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So, nun ist es geschafft!

Willkommen zu SegaPro, Deutschlands neuestes und kom-
plett vierfarbiges Segakonsolen Magazin. Wir berichten
ausschlieBlich iiber Sega Games. SegaPro ist eines der farben-
frohesten Magazine, weil es zu 100% farbige Seiten enthalt.
SegaPro ist die Quelle fiir aktuelle News, informative Reviews,
supercoole Tips & Tricks und alles was man sonst noch iiber
seine Segakonsole wissen sollte. Wer SegaPro liest, ist immer
gut informiert. Jeden Monat wird Segapro uber folgende
Themen berichten:

-Review von den meisten Games, die innerhalb des Monats
erschienen sind. Immerwieder sind wir einer der ersten, die
iiber Neuheiten informieren, so z.B. Uber Alien 3, Evander
Holyfield’s Boxing und Thunderforce IV.

-In SegaPro findet Ihr News aus allen Landern der Welt.
Unsere Redakteure sitzen in Japan, USA und England.
Dadurch kann uns keine Information verloren gehen, und lhr
seid immer ‘up to date’.

-ProTips und komplettidsungen zu vielen Spielen. In dieser
Ausgabe haben wir Losungen zu Asterix, Prince of Persia und
Batman.

-Die komplette Wahrheit - wir lassen Euch nicht im Dunkeln
stehen. Du wirst massenhaft Bildschirmfotos,

Tips und Levelplane zu vielen bekannten
Spielen finden. In
SegaPro wirst Du
informiert, egal welch

Die miissen ja verriickt sein, denm der Preis fiir das Set
ist einfach unschlagbar. Es kostet nur ssage und schreibe
DM 379,-.

Mit diesem Mega Angebot ist Sega im Marktanteilkampf
gegen Nintendo ein ganz besonderer Clou gelungen (jetzt
wo auch das SNES auf dem Markt ist).

Enthalten im Magnum Pack sind das 16-Bit Sega Mega
Drive, zwei Joypads und vier wahnsinnig gute Spiele. In
dieser Zusammenstellung ist es ein MuB, fur alle die, die
neu einsteigen oder sich ein neues System zulegen wollen.
Fir alle, die es immer noch nicht wissen Sonic the
Hedgehog ist eines von den 4 Super Games. Sonic, der
Kleine Igel, der jung und alt auf der ganzen Welt in seinen
Bann gezogen hat, spielt in diesem rasanten Jump n’ Run
die Hauptrolle. Durch die vielen aufwendigen Grafiken und
der super Hintergrundmusik wird dieses Spiel zu einem
atemberaubenden Erlebnis.

Als zweites im Bund ist Super Hang On. Fir alle, die
schon immer mal mit mehr als 320 km/h auf einem Motorad
iber die Piste fegen wollten, ist dies eine echte
Herausforderung. Hier heiBt es nicht nur schnell sondern
auch geschickt sein.

Fur alle FuBball Fans ist World Cup ltaly ein wahres
Abenteuer, denn bei diesem Game kommt auch der passive
FuBballspieler ganz schén ins Schwitzen. Hier erlebt man
das Spektakel der Weltmeisterschaft zu Hause nach und
verhilt vielleicht so einem anderen Land zum
Weltmeistertitel.

Als viertes im Set ist Columns. Fir alle Knobel Fans ein
gefundenes Fressen. Ein Spiel wird zu einem Familienspaf3,
denn hier nimmt die Mutter auch mal gerne teil.

In Deutschiand ist dieses Set in den ersten zwei Wochen
ber 40000 mal verkauft worden. Falls jetzt noch jemand
Zweifel hat, weil er schon ein Master System besitzt,
s0 kann ich diesen auch beruhigen, denn es gibt
einen “Master System Konverter’. Mit Hilfe
von diesem Konverter kann man Master
System Games ohne Probleme auf
dem Mega Drive spielen. So hat man
ber 260 zusatzliche
Spielmdglichkeiten und kann auBerdem seine
Module vom Master System weiterbenutzen.
Hier noch ein Tip an alle Neueinsteiger,
die noch keine Spielkonsole besitzen,
aber immer schon eine kaufen wollten:
Noch bessere Preisangebote wird es
in nachster Zeit wohl kaum geben.
Wer weiB, wie lange wir noch
sagen werden: “Die MG6SSEN ver-
rlickt sein.”

Fazit: Magnum (Pack), und sonst gar nichts.

Sega = NOVEMBER 1992



Auf der
Kolner Messe
PHOTOKINA
die vom 16. - 22.
September 1992 stat-
tfand, war Sega in
Zusammenarbeit mit
Philipps prasent. Es wur-
den Spiele wie Sonic the
Hedgehog und Taz Mania
auf dem Sega Mega Drive,
sowie das mit Unterstiitzung
von Walt Disney produzierte
Spiel “Castle of lllusion” in der
Game Gear \Version dem
Kunden vorgestellt.

Auch Sonic in LebensgroBe
war wiedereinmal mit von der
Partie, was Freude bei allen
Besuchern ausloste. Nicht nur
Jugendlichen hat er es angetan,
nein auch die Erwachsenen sind
von Sonic begeistert. Kurz und
Gut, da wo Sonic sein Unwesen
treibt ist Freude angesagt.
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Alien®

The Terminator

Euro Club Soccer
Taz-Mania

Olympic Gold

Dragon's Fury

Pnzulor 2

Bulls vs Lakers

Super Smash TV

Krusty's Super Fun House
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Sonic Hedgel
Bubble Bobble o
Super Monaco GP 2
Wimbledon Tennis
Wonderboy i
Enduro Racer

Spider-Man

Sonic the Hedgehog
Olylnpllc Go':id

Crystal Warriors

The Lucky Dime Caper
Castle of lllusion
Super Monaco GP
Ovut Run Evropa
Super Monaco GP 2
Ninja
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[TT Kurz nach dem gerade erst
erschienenen Action Replay
von Datel erscheint jetzt
Hornby Hobbies’ Game Genie.
Es erfiilit angeblich alle nur
denkbaren  Maglichkeiten,
wie zum Beispiel mehr
Geschwindigkeit, mehr Power,
bessere Waffen und allgemein
bessere Fahigkeiten.

Wird sich gegen die
Konkurrenz behaupten kin-
nen? Wir haben es eine Zeit
lang getestet und sind zu fol-
genden Ergebnissen gekom-
men...

uerst einmal ist
zu sagen, daB

beide Module
die gleichen
Fahigkeiten

haben. Das Problem bei
beiden liegt darin, daB
man nicht selber auf
Codesuche gehen kann
(vielleicht wird das einmal
etwas bei einer hoheren
Version des Game
Genies). Der einzige
Weg, das Modul zu
nutzen, besteht darin,
die Codes dem eigenen
Magazin zu entnehmen.
Es sei denn, Du bist ein
Leser von SegaPro, wo
wir immer solche Codes verdf-
fentlichen.

Die Bedienungsanleitung, die dem
Modul beiliegt, ist 132 Seiten lang,
von denen 111 nur fiir Codes genutzt
sind - und nicht nur fir unendliche
Leben.

Alles nur Erdenkbare kann an
Hand dieser Codes verandert wer-

den. Einige
Beispiele sind Levelauswahl und
Pause. Aber Du kannst die Spiele
verein- fachen oder Dir das Leben
erleichtern, in dem Du zB. die
Touchdowns Deiner Gegner (Mike
Ditka Power Football) nur als einen
Punkt zahlen laBt.

Hornby Hobbies, der Vertreiber
des Game Genies, hat zugesichert,
daB das Handbuch noch mehr
Codes enthalten wird. Eine erstklas-
sige Hotline wird vom Hersteller
gewahrleistet. Ruf sie einfach an und
frage sie nach den neuesten Codes.

Der Vorteil des Game Genies liegt
auch in der einfachen
Benutzerfiihrung.Schalte einfach das
Gerét ein und gib den Code tiber das
Steuerkreuz ein und Dir sind keine
Grenzen mehr gesetzt. Auch das
gute Magazin, das mit Codes und
Informationen angefiillt ist, verwan-
delt das Modul in ein niitz-liches
Hilfsmitte! fur Dein Mega Drive.

Nachteile des Gerétes sind, daB

das Magazin nur vier mal erscheint;
mit dem Action Replay erhalst Du
jeden Monat ein kostenloses Heft.
Die schrecklich lange Wartezeit von
drei Monaten ruft Frustration hervor -
aber zum Gillick gibt es ja die Hotline.

Das Game Genies wird um die
100,— bis 150,— DM kosten und
wahrschein-lich noch bis zum Ende
dieses Jahres erhaltlich sein. Das
Action Replay ist ca. 20,— DM bil-
liger. Sie erfilllen beide denselben
Zweck, aber fir das Game Genies
sind mehr Codes verfiigbar.

Es héngt sicherlich nur vom Geld
ab, fir welches Modul man sich
entscheidet. Wie auch immer, das
Game Genies hat eine optimale
Unterstiitzung. Wer jedoch (berall
einsteigen will, sollte sich fir das
Action Replay entscheiden, obwohl
das jeder selbst wissen solite.

NOVEMBER 1992



2 guten Nachrichten Uber das kurzlich in Japan veréf-

CD Rom. Die Hardware ist zwar komplett entwickelt, nur

Segii\ zur Zeit an entsprechend guter Software. Laut Sega
nur acht Titel verfigbar, die dafiir entwickelt wurden.

r auch kein genaues Erscheinungsdatum bekannt-

erwarten wir mit Spannung, was in dieser Hinsicht als

wird . Wir werden euch wie immer auf dem

Sega ist davon tiberzeugt, daB der Verleih von Modulen eine (ber-
aus positive Werbung ist. Der Kunde, der sich entschlieBt ein
Game zu kaufen, kann es so vorher anspielen und ist nicht hinter-
her enttduscht. Denn wer hat sich bisher noch nicht an neuen
Spielen verkauft ?

Hier haben wir eine Liste mit den am meisten verliehenen
Spielen zusammengestellt:
- Sonic the Hedgehog
- Mickey Mouse Castle of lllusion
- Quackshot mit Donald Duck
- Wonderboy
- EA Hockey

HAPPY HIGH-SCORE-BIRTHDAY'!

Herzlichen Glickwinsch zum 1-jahrigen. In Minchen, im Herzen
Schwarbings liegt High Score Games. Hier findet man eine gnBe Auswah|
an deutschen, amerikanischen und japanischen Spielen und Geriten. Und
bedient wird man von Fachkraften die, wie uns die Inhaberin sigte, “schon
zu spielen angefangen haben, bevor sie {iberhaupt laufer konnten”. Nicht
zuletzt das Fachwissen Verkaufer hat dazu beigetragn, daB High Score
Games heute bundesweit zu den filhrenden Fachgeshaften zahit. Im
November feiern sie ahriges” und in den nachstn Tagen wird in
Oldenburg/Oldb. eine Filiale eroffnet. Wir gratulieren ligh Score Games
und wiinschen weiterhin viel erfolg.
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...klein und fein - Dein Game Boy, Deine Spiele,
Dein Netzgerat - alles paBt rein.

Game Boy ist ein registrierter Markenname von Nintendo. Game Gear st ain registferter Markenname von Sega.

Vertrieb und Verkauf
Osterreich - ELECTRONIC-LAND Alt Ges.m.b.H., A-1040
Wien, FavoritenstraBe 38+40, Tel.: +43 1 504 21 73, + 43 1 505
67 84, Fax: +43 1 505 75 61

Schweiz - ABC Import - Export AG, CH-9475 Sevelen
Baggerstil 48, Tel.: 085 569 60/61/62, Fax: 08 222

BRD - Unicorn Ges.m.b.H., D-8975 Fischen/Au, Burgegg 3
Tel.: 08326 450, Fax: 08326 1048

Wir freuen uns iiber Handleranfragen!

Es ist geradezu faszinierend - Electronic-Land hat einfach alles, was es an
Games und Accessories fiir Game Boy, NES, Super-NES, Game Gear und
Mega Drive/Genesis gibt. Die prompte Abwicklung der eingehenden
Auftréage ist oberstes Gebot fiir die Crew, die “den Laden schaukelt”. Um den
Einzelhandelskunden von 5 bis 99 kiimmert man sich im Laden, der sich im
néchsten Hauserblock befindet. Wer dort nicht findet, was er sucht - der find-
et es nirgends. Ausléndische Handler werden von der Exportabteilung
betreut. Das Exportumsatzvolumen konnte im Juli bereits verdoppelt werden
und man rechnet mit einer nicht unerheblichen Expansion dieses neuen
Gescha i Al diese ivititen  sind unter einem Slogan
zusammengefaBt: “Electronic-Land spielt die Nr.1 in Europa” - geh’ hin und
spiel’ mitl

Nachdem Sega Deutschland schon im
Frihjahr dieses Jahres Ihr Umsatzziel
von 320 Mio DM auf 360 Mio DM
erhoht hatte, revidierte die Hamburger
Firma diesen EntschiuB vor ca. 4
Wochen und setzte noch einen drauf.
Das neueste Ziel heiBt 420 Mio. DM
Umsatz im Jahr 1992. Das ist eine 170
prozentige Steigung von dem Vorjahr.
Laut dem Verkaufschef von Sega ist
das Mega Drive ganz bestimmt nicht
unschuldig an dieser positiven
Entwicklung. Ebenfalls war das Game
Gear mit seiner brillianten Software und

den guten Verkaufszahlen nicht ganz
unbeteiligt an diesem Erfolg. Teilweise
muBten Game Gear Besitzer enttauscht
werden, da sie durch Lieferengpasse
teilweise auf Ihr Spiel warten muBten
Mittlerlerweile  wurden auch diese
Probleme aus der Welt geschaft.

Die Gerate und Spiele von Sega wer-
den zur Zeit in Deutschland in rund
5000 Geschaften verkauft.

Sega ist ganz besonders stolz auf
diese Entwicklung und wird es den vie-
len Sonic Fans mit weiterer superguter
Software danken.

ZUKUNFTSPERSPEKTIVEN VON SEGA

(-]



NEWS FROM

APA

Hier ist der Alleskénner Sonic im Aufwind mit einem
Hangglider. Viellecht wird diese Szene nicht in der
endgilfigen Version zu sehen sein

Die beiden oben abgebildeten Game Gear Screenshots
zeigen, daf Sega keine Mishen scheut, um alle Versionen
noch vor Weihnachten in den Geschaften zu haben.

driickt. Die einzigen Charakier von
Sega waren Alex Kidd, Wonder Boy
und Joe Mushashi, und hier von
einer Beziehungskiste zum Spieler
2u sprechen, ware wohl tbertrieben.
Software als Ganzes war eher kon-
servativ und kein Programm konnte
die Fahigkeiten Deiner Maschine
richtig ausreizen. Das schlug sich
natiirlich auch in den Hardware-
Verkaufsziffern nieder — Sega rang-
ierte in Europa gerade mal eben vor
Nintendo.

Und dann passiert es -
sozusagen (ber Nacht taucht ein
frecher, blauer Igel auf, die
Verkaufszahlen treten einen ungeah-
nten Hohenflug an und die
Softwarequalitat erreicht eine nie
dagewesene Qualitat. Sofort nach
der Veroffentlichung von Sonic
kamen Spiele wie Donald Duck, Kid
Chameleon oder The Immortal.
Programmierer brauchten nur einen
Blick auf die drei Sega-Versionen
von Sonic zu werfen und wuBten
sofort, das ist nur der Anfang.

Fragen und die unvermeidlichen
Latrinengeriichte um Sonic 2 began-
nen sich einige Monate nach dem
Debiit der Originalversion breitzu-
machen. Welchen Namen wiirde die
neue Version tragen? Kann man das
Original Uberhaupt noch
verbessern?  Ist  ein  fester
Erscheinungstermin  geplant und
wenn ja, wann? Ist die neue Version
inhaltlich anders oder besser? Wir
werden jetzt versuchen, Eure
Fragen zu beantworten

weltweit simultan am Dienstag, den
24. November 1992 in die
Geschafte. Die umgeschriebenen
Versionen fir Master System und
Game Gear sind zur Zeit ebenfalls in
richtigen Perspektive zu zeigen, Entwickiung, obwohl noch nicht fest
Hi there, mein Name ist Sonic und kannst Du dich noch an die Tage v.  steht, ob die Programmierer ihre
meine Aufgabe ist es, weltweit S. (vor Sonic) erinnern? " Arbeit bis zum Erscheinungstemin im
Werbung fiir Sega zu machen. Stinklangweilig ist noch mild ausge- November abgeschlossen haben.
Bisherige Erfolgsrate: 100%. Denkbar wére, daB diese Versionen
Seit seinem Debiit vor 12 Monaten
(Ja, erst zwolf Monate ist es her!) ist
Sonic der unbestrittene Star und
Konig aller Konsolencharakter. Mario
(wer ist Mario, bittesch6n?) ist schon
seit Aonen zu haben und hat trotz-
dem noch nicht den Sprung in die
hartgesottene  Spielergemeinschaft
geschafft.
Nur um die Dinge in der

. AL 2t

Obwohl man sich bei Sega nichzum Zwei-Spieler-Modus in Sonic 2 duBern wil, schein es, als ob man eine
‘Menge Programmierzeit mit dr Onscreen-Darstellung von Sonic und Tails verbringt. Hier folgtToil unserem
Sonic durch den Rifle-Loop - durchhalten, Sonic!

SegaPro NOVEMBER 1992
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Stop! Lasse sofort alles fallen, was Du in den Hénden héltst (Nein, nicht
unser Magazin)! Sonic kehrt zurick und wir bringen exklusive Bilder der
neven Version. Dazu Geriichte, noch mehr Bilder und Informationen, die
die Szene kopfstehen lassen. Warum? Weil Sonic zurick ist, und diesmal
hat er sogar einen Freund mitgebracht...

T

ahnlich wie Sonic kurz vor chsprachigen Land auszuleucht-

Weihnachten oder erst im Frihjahr
1993 erscheinen.

Die Entwicklungsarbeiten finden
groBtenteils in Japan statt. Im Team
sind fast alle Mitglieder des
urspriinglichen  Programmierteams
vertreten. Erst kirzlich unternahmen
die japanischen Mitarbeiter einen
Trip nach Amerika, um sich mit den
amerikanischen  Programmierprofis
2Zusammenzutun und ihre
Perspektiven in  einem englis-

NOVEMBER 1992 Sega

en.
Obwohl es noch zu frih ist,
prazise Angaben zum
Spielinhalt zu machen, haben
uns unsere Quellen doch
einige wissenswerte
Nachrichten Ubermittelt.
Einige Neuheiten sind bere-
its fertiggestelit, aber man ist
sich bei Sega noch
nicht schlissig, ob
diese
~ . auch in




NEWS FROM

endgiiltige Version {bernommen

werden.
Da ware zuerst mal das Del

Tails, dem zweischwanzigen,

niedlichen Fuchs. Wie man hért, soll

Tails gerade erst vier Jahre alt sein,

damit wird Sonic fast schon zum

GroBvater mit seinen sechzehn

Jahrchen. Wir

a gehen mal

> davon

B aus,

) daB

NEWS

Tails fiir Sonic ist, was Luigi fiir Mario
war, eine Art Sidekick, der sein
eigenes Spiel nicht zusammenhalten
kann, aber dafir noch mehr
Charaktervielfalt in die Sonic Serie
einbringt.

Dreh- und Angelpunkt der Story in
Sonic 2 sind diesmal Zeitreisen.
Sonic reist in die prahistorische
Vergangenheit und bewegt sich von
dort durch verschiedene Zeitepochen
in Richtung Zukunft. Dabei trifft er in
jeder Zone auf seinen alten
Widersacher, den Doktor, der eben-
falls Zeitreisen unternimmt und dabei
jedesmal Death-Eggs auslegt. Einige
Spieler haben sich ja dariber
beklagt, daB die Spiellange von
Sonic damals nicht ausreichte. Also
eines ist sicher, in Sonic 2 braucht Ihr
Euch darlber keine Sorgen zu
machen. Das Original war lediglich
4Mbits, aber die Fortsetzung fallt
eine 8Mbit Cartridge randvoll, also
mehr Graphik, mehr Sound und mehr
Gameplay.

Im Bereich Gameplay probieren
die Programmierer momentan einige
neue Elemente aus und nehmen sich
dazu jede Menge Zeit. Im Gesprach
sprich Arbeit ist unter anderem auch
eine neue Angriffsbewegung — der
sogenannte Side-Kick. Yup, Sonic
wird zum Tier! AuBerdem wird in der
neuen Version vielleicht auch fir

Transport gesorgt, mit Hang-
Glider und fahrbarem Untersatz
bereits fertig programmiert.
Natirlich sind auch alle
Loops und andere
Hindernisse der ersten
Version wieder mit dabei,
” dazu noch der neue
Rifle-Loop (siehe Bild).

Die groBte  Neuerung im
Gameplay ist natirlich Tails. Obwohl
scheinbar niemand bei Sega sagen
kann, ob die fertige Version im simul-
tanen Zwei-Spieler-Modus  lauft,
besteht kein Zweifel, daB man dort
zumindest mit der Idee spielt. Wir
zumindest haben life schon eine
Spielstufe mit horizontal geteiltem
Bildschirm gesehen, wo Sonic und
Tails in ihren jeweiligen
Bildschirmhélften ~ mit irrsinniger
Geschwindigkeit um die Wette ren-
nen.
propos Geschwindigkeit, genau
dafir ist Sonic ja schlieBlich
bertihmt, und die Fortsetzung ist aller
Voraussicht nach noch schneller!

Eine weitere

Durchbruchleistung ist die kon-

traststarke VergroBerung des Sonic-

Characters gekoppelt mit erweiterten

Gesichtsausdriicken und Beweg-
ungen, wenn Sonic in Action ist.

Wir haben bis jetzt nur eine
einzige vollwertige Version von Sonic
2 gesehen, und zwar im Mai auf
einer amerikanischen Messe. Dieses
Spiel war lediglich eine nur ger-
ingfligig veranderte Erstversion,
aber seit Mai ist die Entwicklung von
Sonic 2 riesig vorangetrieben wor-
den. Was wir bisher gesehen haben,
sieht wirklich auBerst vielver-
sprechend aus und wenn sich Sonic
2 in diesen Dimensionen weiteren-
twickelt, heiBt es fiir Nintendo wieder
einmal “zurlick zum Zeichenbrett".

24. NOVEMBER!
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MEGA DRIVE
The Terminator .
Alien 3
Double Dragon |.
Lemmings
Side Pocket
Europ. Club Soccer.
Twisted Flipper ...
Aquabatic Games
NHLPA Hockey 93 .
Dragon Fury ..

Dungeons& Dragons .
Talmits Adventure.
Bulls vs Lakers
USA Basketball .

Alex Kidd
Amn. Pal, Tourn. Golf.
J.B. Douglas KO Box.
Last Battle

SEGA MEGA DRIVE
Grundgeréit deutsch
Grundgerét mit Sonic
Grundgeréit 4 Spiele + Pad
Joypad

Japan Adapter

ca. 150 Titel lieferbar
Alien 3

Aquabatic Games
Arch Rival

Atomic Runner

Block out

Chuck Rock

Desert Strike
Dragons Fury
Dungeon & Dragons
EA - Hockey
European Club Soccer
Grand Slam Tennis
Green Dog

Gynoug

High Impact

Joe Montana 2

John Madden 92
Jordan vs. Bird
Lemmings
Megapannel

Mercs 2

Ms. Pac-Man

Mickey Mouse
Olympic Gold

- -

SUPERPREISE: MEGA DRIVE

Moonwalker ... 59.-

-
e

Phantasy Star Il
Phantasy Star Il
Space Harrier ||

Revenge Of Shinobi
Jewel Master

Wimbledon Tennis
Arcade Smash Hits
Ninja Gaiden
Chuck Rock.
Marble Madness.
Terminator
Tom & Jerry

Incl Sonic & Netzteil
Incl. Columns
Wimbledon Tennis .

59.- Chuck Rock ...
59.- Monaco GP I
59.- Spiderman.

69.- Paperboy ..

Marble Madness

Super Real Basketball

DA SPELIALIST

MASTER SYSTEM

GAME GEAR

SEGA MEGA DRIVE
MAGNUM SET

DT. 1 Jahr Garantie
inc. 2 Joypads &

Sonic, Super Hang

On, Column, World

Cup.
379.-DM

Ab 3 Artikel Portofrei

“und das bei unserem
bekannt schnellen Service”

he
Aﬁ’z

& LADEN

SUPER NES

Super NES incl. Mario  us
Super NES deutsche Version
Super Scope

Action Replay Pro
Gastlevania 4
Chessmaster

Dino City

F-Zero

Mario Kart

Paperboy 2

Rampart

Robocop 3

R-Type

Simpsons Nightmare
Street Fighter 2

Super Battle Tank

Super Bowling u
Super Ghouls'n Ghosts
Super Soccer

Super Tennis

WWF Wrestiing

SEGA MEGA DRIVE
Paperboy * dt
Phantasy Star 2

Predator 2

Robinson's Basketball
Sidepocket

Simpsons

Splatterhouse 2

Smash TV

Super Monaco GP 2
Tazmania

Terminator

Thunderforce 4

Twinkle Tale

Warsong

Wonderboy 5

GAME BOY
Adventure Island
Battletoads
Bubble Bobble
Double Dragon 3
Ferrari GP
Jordan vs. Bird
Metroid 2

u
Mickey's Dangerous Chase

Monopoly
NBA Alstar Challenge 2
Nemesis

Parodius

Q-Bert

Simpsons 2

Spiderman 2

Tiny Toon

Toxic Crusaders

Track and Field

Turn and Burn

Uttima

WWF Stars 2

SEGA GAME GEAR
Grundgerat deutsch
TV Tuner

Batterie Pack
Master Gear Conv.
Carry All Deluxe

Ax Battler

Crystal Warrior
Olympic Gold
Simpsons

Smach TV
Spiderman

Super Kick Off
Wimbledon Tennis
Wonderboy 2

NES

Adventure Island 2
Bucky O' Hare
Castlevania 3
Double Dragon 3
Dragon’s Lair
Empire Strikes Back
Four Player Tennis
Gremlins 2

Joe und Mac
Marble Madness
Mega Man 3
Mario 3

Parodius
Probotector 2

Star Tropics

Star Wars
Simpsons 2

Time Lord

Tom and Jerry
Tiny Toon

ZR-1

Neo Geo
Grundgerit RGB
Baseballstars 2
Fatal Fury

Last Resort

Robo Army

World Hereos

Achtung! Achtung! Achtung! Achtung!
An- und Verkauf von gebrauchten
Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel
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Es ist nicht das erste Mal, dab
jemand die Idee hatte, einen
beriihmten Comic-Helden als
Spiel auf den Markt zu brin-
gen. GroBen wie Batman,
Spider-Man, Judge Dredd,
Asterix und natiirlich Mickey
Maus. und Donald Duck sind
nur einige Beispiele. So ist es
nicht weiter verwunderlich,
wenn sich jetzt auch der
kugelfeste Kryptonier in die
Galerie digitalisierter Helden
einreift.
dJa, der Mann aus Stahl ist
auf den Mega Drive gekom-
men und hat gleich die meis-
ten seiner Erzfeinde mitge-
bracht — und natiirlich einige
seiner besten Freunde!
Maximus hat einige von

JEEIPREVIEW £
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entfiihrt und es liegt an Clark
Kent alias Superman, diese
wieder zu - hefreien, bevor
ihnen Schaden zugefiigt wird.
Natiirlich gehort auch
Supermans  Girlfriend  Lois
Lane zu den Entfiihrten. Also
halt Dich ran, damit wir auch
bald ein paar Superbabies zu
sehen bekommen!

fecoxco g
ENEnv B

uperman beginnt mit _eini-
gen eindrucksvollen

Graphiken
in Superman
kann -man nur .
noch —abschnallen,
sie-sind béinahe per-
fekt. Unser Held ‘bewegt
sich_mit fast lebenseehter
Qualitat Gber.den -Bildschirm

und kann sich”in fast alle
Richtungen bewegen. Auch seine
Superkréfte « entsprechen dem

Comic-Original, milssen aber in kor-
rektery’ Szenario eingesetzt werden,
wenn- Dy, das Spief beenden willst.

Animationssequenzen, die

starkste  davon  Clark

Kents blitzschrelle
Verwandlungsszene in der
Telefonzelle.  Die  hochkaratige
Aufmachung spiegelt sich auch in
den Daily News Stories wieder, die
jede neue Ebene einleiten.

Die einzelpen Sets in Uberg
sind groBartig gelungen, vollig realis-
tisch_im /Design (und Du erkennst
sofort, was die Graphik-darstellen
soll. So erkennt man zum Beispiel in
der Darstellung von Metropolis die
Liebe zum Detail, mit detaillierten
Hochhaus-Silhouetten  und  dem

darunterliegenden
_ Hausermeer.

Auch . bei ~der
. Theme-
My sik
wird




| FORMAT 8Mbit
EBENEN 5
TEIL VON SPIEL FERTIG - 90%
ENTWICKLER Sunsoft, Japan
| FEATURES : = kryptonit
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die Detailtreue
hérbar, der
Beat paBt haar-
genau zu diesem
schnellen Spiel und
feuert die Spielfreude an.
Deine Mission, Lois und die
anderen  Kidnapping-Opfer
zu befreien, buBt auch nach
einigen ‘Runden _nichts an
Dynamik an. Dynamik ist auch das
Zauberwort, . Wenn “man -sich die
Explosionen, Kollisionen,
Schlaggerausche und Superpower-
Sounds, reserviert fr den
Hitzestrahl aus den  Augen
Supermans, anhért und ansieht.
Supermans Mission wird standig
von den Freunden und Gefolgsleuten
von Maximus gestort. Diese Boys
formen - die - knallharten  Level-
guardians, und knallhart heiBt nicht
mehr und nicht weniger als das! Alle
besitzen Spezialwaffen, die meisten
davon arbeiten-auf Kryptonitbasis, ja
Du hast richtig gelesen, Kryptonit.
Die einzige Substanz im Universum,
die unseren Helden in die Knie zwin-
gen kann. Gliicklicherweise hat jeder
Bésewicht auch seine Achillesferse,
die Du mit Deinen tibermenschlichen

PREVIEW

Kréften: .schnell
hast.

Das Gameplay lauft in mehreren
Varianten ab. Die erste Ebene ist ein
beat-"em-up, dicht gefolgt von-einem
vertikal scrollenden Dodge-'em’-up
und einem horizontalen shoot-'em-
up. Die

Programmierer
haben_es' tat-
sachlich
geschafft,
mehrere
Gameplay-
Formen in
einer festen
Struktur  zu
realisieren. Die
spéateren
Underground-
Ebenen haben sogar

herausgefunden

umfassendes Plattform-Element!
Uns hat bei diesem Spiel nur
eines gestort: Erzfeind Lex Luthor
glanzt durch Abwesenheit in allen
Ebenen. Die Erklarung wird gleich
mitgeliefert, so st

Luthor .~ an  einer

Uberdosis - Radioaktivitat gestorben
(Autsch, selbst” die groBten krim-
inellen Genies scheinen manchmal
zu__vergessen, wie gefahrlich
Plutonium ist). Aber Gottseidank gibt
es ja immer Nachfolger, die nur
darauf warten, in die FuBstapfen
ihrer Vorbilder zu treten, in diesem
Fall den Pranksteér, Braniac, Metallo
und Terraman, alle mit krimineller
Energie, die einem glatt die Sprache
verschiagt.

Wir waren schon nach wenigen

1 mit einer on
extrem happy mit dem Gameplay,
ungeachtet des hohen

Schwierigkeitsgrades. ~ Fiir  den
Uneingeweihten  sient das Spiel
vielleicht harmlos und freundlich aus,
aber der Schein trigt, unter der fre-
undlichen Fassade lauert ein echter



EW ZEALAND

LaBt uns die Wahrheit schonungslos
offenlegen — New Zealand Story gibt
es schon seit Aonen. Fast jedes
bekannte Computer- oder
Konsolenformat hat eine adaptierte
Version, ausgenommen Sega. Na ja,
genau genommen ist das nur die
halbe Wahrheit, denn es gab schon
eine brilliante Mega Drive Version,
aber die war aufgrund der japanis-
chen Strategen nur  Uber den
Importhandel zu beziehen und hat

heutzutage schon fast
Liebhaberwert.  Eine  englische
Version fehite vollig, eigentlich merk-
wirdig, wenn man um den
Beliebtheitsgrad  des  Spiels  im

Heimcomputer-Format wei3. Aber all
das braucht — Besitzer
eines Master Systems
bald nicht mehr zu
kratzen, denn die gute
alte  Softwareschmiede
Tecmagik, bekannt fir
ihre Konversionen von
Populous oder Shadow of
the Beast, schafft dem-
néchst Abhilfe.

Hinter der Umsetzung
stehen die Tecmagik-
Hausprogrammierer

vy

Simon Freeman

und Sidekick
Karen Mangum.
Die beiden

haben es tatsachlich geschafft, alle
Funktionen des groBen Minzspiel-
Bruders in das kleinere MS-Format
zu quetschen. Offiziell werden fiir
das Spiel nur 21 Level angegeben,
aber wie schon in anderen Versionen
hat Tecmagik einige Extra-Warps und
versteckte Level eingebaut, damit
Eure Wachsamkeit nicht nachlast.

Die New Zealand Story derht sich
um einen Kiwi

moéchte sich seine Gefangenen
gerne als Kiwi-Suppe einverleiben,
aber Tiki hat da andere Pléne und
schwort, alle  Gefangenen zu
befreien.

Nimmt man als MafBstab die
Bildschirmphotos, die wir zu Gesicht
bekommen haben, kann man schon
von einem massiven Plattform-Hit
sprechen Aber fiir einen detaillierten

namens Tiki. Eben genieBt Tiki
noch die Ruhe und
Abgeschiedenheit in
einem der besten zoologis-
chen Garten
Neuseelands, da wird er
auch schon unsanft von
Wally, dem blen Walro3,
aus seinen Traumen
gerissen. Tiki ist ein cool-
er Junge und kann Wallys
Abgesandten entkom-
men. Leider hatten Tikis
Freunde, darunter auch
Phee-Phee, ~ Tikis
Freundin, nicht so
viel Glick. Jetzt
werden sie und der

Neuseeland festge-
halten.  Wally

Der letzte Kreuzzug von Indiana
Jones artet bestimmt zum langsten
Kreuzzug seiner Art in der

Geschichte der Menschheit aus. g =g
Immerhin ist es schon fast zwei
Jahre her, seit der dritte Indy-Film in
den Kinos lief und trotzdem ist der
letzte Kreuzzug immer noch aktuell,
diesmal als umgesetzte Arcade-
Version fiur den Mega Drive unter
der Flagge von US Gold.

Die 16-Bit Version kommt auf
einer tberdimensionierten  8-Bit-
Cassette, enthalt aber seltsamer-
weise nur 5 Level, wéhrend selbst
die Game Gear Version mit 2 Mbit
schon sechs Level besaB.
Hauptschuldige fir diesen Umstand

16

sind sicherlich die
verbesserten Graphiken
und parallaxes Scrolling und |§
vielleicht sind ja auch die
Level groBer als im Original.
Eines ist aber jetzt schon
sicher, es wird jede Menge
digitalisierte  Musik- und
Soundeffekte geben und
der Qualitatsstandard
entspricht auch den streng-
sten Forderungen.

Die Version fir das
Master = System verkaufte
sich immerhin  weltweit

9

Mega Drive

Rest der Gemeinschaft ‘ '
in Zoos in ganz

icht muBt Du Dich noch bis
nachsten Monat
gedulden.

Oktober

250.000 Mal, man kann also davon
ausgehen, daB die Mega Drive
Version mit noch  besseren
Verkaufsziffern aufwarten kann.

Die Game Gear Version von US
Gold hat sich verspatet und kommt
jetzt zusammen mit der Mega Drive
Version im November heraus.
Apropos Verzogerung, das
" Erscheinungsdatum fir die Game
Gear Version von Out Run Europa
und der Mega Drive Version von
World Class Leaderboard ist eben-
falls auf November zuriickgefallen.

Sega’'ro NIOVEMBER 1992



HeiBer Tip gefallig fur das Frihjahr
19937 Wie war's denn mit Mick and
Mack: Global Gladiators von Virgin
Games Nun ja, zumindest war deas

selt.

Mick and Mack wird mit voller
Unterstiitzung der McDonalds
Restaurantkette programmiert, die
hofft, damit ihr leicht angekratztes
Image in Sachen Natur und
Umweltschutz wieder aufzupolieren.
Dazu gleich eine Fangfrage: Was
haben Hamburger und das Ozonloch
gemeinsam? Nattirlich  (iberhaupt
nichts, aber Mick (der dunkelhéutige
Junge) und Mack (der hellhautige
Junge) helfen Ronald McDonald
dabei, unsere verdreckte Umwelt zu
reinigen.

Du bewegst Dich auf Plattformen
in vier massiven Levels und kannst

diese Spritze mal ausprobieren
méchte???). Leider besteht Dein Ziel
nicht nur darin, alle
Umweltverschmutzer zu killen, son-
dern die goldenen Bogenstiicke zu
sammeln, die zusammengefiigt das
McDonalds-Logo ergeben. Uber die
Anzahl der Stiicke besteht im
Moment noch keine Einigung,
wahrscheinlich, weil das Spiel noch
tief in der Entwicklungsphase steckt
und Virgin gerade erst mit vorlaufi-
gen Gametests begonnen hat.
Anfang des Monats durften wir
einen langeren, verstohlenen Blick
auf Mick and Mack werfen und
obwohl wir uns verpflichtet haben,
unser Pokerface
beibehalten, sind wir
doch vorbehaltios, vol-
Ikommen und total hin-
gerissen von diesem
launigen  Spielchen.
Am besten gefiel uns
die Animation, allerd-
ings ist die Masse der
einzelnen
Animationsrahmen
schon fast zuviel fiirs
Herz — selbst Virgin
hat' bestimmt den
i} Uberblick verloren und
weiB  nicht . mehr,
wieviele  zusatzliche
Rahmen von den
Bossen in den
Vereinigten  Staaten
eingeschleust wurden.
Wir haben uns die
schlechten

der Name, als wir das Spiel zum let-
zten Mal sahen — immerhin hat der
Name seit der Konzeption im
Frihjahr 1992 schon siebenmal

die Feinde der Natur mit einer Art
neutralisierender Lauge beseitigen

(wie hie3 bloB dieser
Chemiekonzern, an dem ich

part. Als

Nachnchten fir den SchiuB aufges-
voraussichtlicher
Erscheinungstermin vorgesehen ist
frihestens Februar 1993, allerdings
konnt Ihr die Pros beim Wort
nehmen — Dieses Spiel ist das
Warten wert.

SEGA MEGA DRIVE:
Magnum Set dt
Konsole dt mit Sonic
Konsole dt o.Spiel 279.-
CD Rom jp 499.-
Arcade Power Stick jp  119.-
Japan-Euro-Adapter 29.-
Genesis Game Genie us 129.-
Action Repla Pro dt 149.-
Infrarot 2-Player-Set 99.-
(Dauerfeuer und Slowmotion)
SEGA MEGA DRIVE GAMES:
Aleste CD jp 139.-
Alien 3 us 119.-
Aquatic Games us 19.-
Batman dt 19.-
Bulls vs Lakers us 19.-
Chuck Rock dt

David Robinson dt

Desert Strike us

Double Dragon us

Dragons Fury us

EA Icehockey dt

Europ. Club Soccer dt
Evander Holyfield us

Green Dog us

Human Wrestling jp

Jennifer Capriati us

John Madden 2 us

Jordan vs Bird us

Kid Chameleon us

LHX Attack Chopper us
Lemmings us

NHLPA Icehockey us

Olympic Gold dt

Predator 2 dt

Rampart us

Rings of Power us
Romanc.0.3 Kingd.2 us
Sidepocket us

Sports Talk Baseball us
Super Monaco 2 dt

Super Monaco 2 jp

Tazmania us

Terminator us

Thunderforce 4 jp

379.-
329.-

SEGA’ GAME |GEAR:
Big Wlndow

089/7605151
PLINGANSERSTR.26
8000 MUNCHEN 70




MR PREVIEW liiatirs.
HUMANS

Setzt Eure Denkkappen auf, denn hier kommt Humans. Das Spiel schildert die
Evolution der menschlichen Rasse, angefangen vom schieimigen Einzeller, der an
Land kriecht, bis hin zum Hohlenmenschen. Aber hier stopp! die Entwicklung und
kann nur mit Deiner Hilfe fortgesetzt werden.

Du steuerst unsere Vorfahren in jedem Level
und muBt Sie dazu bewegen, mit Objekten oder
untereinander zu agieren, um das Levelziel zu
erreichen. Dieses Ziel ist normalerweise eine
Landmarkierung, und erst wenn diese erreicht
ist, kann die Evolution der menschlichen Rasse s
weitergehen.

Naturlich sind die Level mit Hindernissen voligepackt, die mit Kopichen oder
tatkraftiger Entschlossenheit bewaltigt werden miissen. So hast Du beispielsweise
eine hohere Stufe mit Hilfe einer menschlichen Leiter zu tiberwinden oder muBt
riesige Kavernen in Teamwork meistern. Jeder Level hat ein Hauptziel, das aber
nur erreicht werden kann, wenn auf dem Weg dorthin alle kleineren und gréBeren
Aufgaben oder Puzzle geldst werden.

Humans macht durch kleinere, aber at i i auf
sich aufmerksam, die oft sogar Teil eines Puzzles
sind. Zwischen den einzelnen Levels gibt es groBere
Animationen, die bildreich die weitere Evolution der
menschlichen Rasse schildern. Der Humor ist hinter-
grindig, so erlautert beispielsweise eine Animation

die Entdeckung des Speers. Dabei tritt ein
Hohlenmensch auf einen Ast und dieser macht ihm
in Form einer Beule nachdricklich seinen

Verwendungszweck Klar.

Der Schwierigkeitsgrad der einzelnen Level reicht von idiotisch einfach bis
extrem schwierig, vielleicht ein wenig an Lemmings angelehnt. Einige bdse
Zungen behaupten sogar, Humans sei genau wie Lemmings, aber wie haben das
Spiel gesehen und diese Behauptung entbehrt jeder Grundlage.

Mit 100 Magnum-Levels ist Humans voll auf Kurs, um eines der anziehendsten
und provozierendsten Spiele fiir den Mega Drive zu werden. Gute Nachrichten
auch fur Game Gear Besitzer. Eine GG-Version von Humans ist schon kurz nach
Erscheinen der Mega Drive Version vorgesehen

Da der EvolutionsprozeB weder beim Neandertaler noch beim Homo Sapiens
halt gemacht hat, werkelt man bei Imagitec bereits an zwei Nachfolgespielen.
Humans in Space versetzt die Menschheit in die Mitte der Galaxis, wahrend sich
im dritten Spiel alles um eine Art mechanischer Welt dreht. SEGAPRO hélt Euch
natirlich auf dem laufenden, mit einem vollen Spielbericht von Humans in einer
der néchsten Ausgaben und Neuigkeiten zu den anderen beiden Spielen.

Mega Drive
Game Gear

Herbst (Deutschland)

Herbst (Deutschland)

THE VIKING CHILD

18 Monate nach der Veréffentlichung in den Formaten Amiga und Atari ST hat Prophecy I: The Viking Child nun endlich
auch den Sprung zur Game Gear Konsole geschafft, und mit ein klein wenig Unterstitzung von SEGAPRO auch zum
Master System.

Ein Mann namens Brian ist die Hauptfigur in Viking Child, einem Plattformspiel der Sonderklasse. Brian kommt eines
Tages nach Hause und findet sein Dorf vollig von einem bésen Wind zerstort vor. Doch damit nicht genug, auf3erdem
hat jemand seine gesamte Familie entfiihrt. Nun ist Brian aber ein Wikinger, der solche Sachen nicht einfach wortios
hinnimmt und er will dann auch denjenigen finden, der fir sein Ungemach verantwortlich ist. Jemand 1&Bt Brian wissen,
daB die Wurzel seines Ubels in Wallhalla, der Gétterburg, zu suchen sei und Brian macht sich auf die Reise.

Das Spiel lauft Uber acht Level, in denen Brian auf unzahlige Widersacher trifft, die ihm allesamt ans Leder wollen.
Jeder Level wird von einem Guardian bewacht, der besiegt werden muB, um nach Wallhalla zu gelangen. Um Loki und

seine Komplizen schlieBlich dingfest zu machen, muBt Du in der Rolle von Brian Schwerter, Zaubertranke, Schilde und
Deine eigenen, kampferprobten Wikingerkiinste einsetzen.
Wir haben eine Vorabversion der Game Gear Version gesehen und verraten keine
Geheimnisse, wenn wir die Spielgeschwindigkeit mit einfach atember-
aubend angeben. AuBerdem ist bereits der Nachfolger mit dem vorldufi-
gen Titel Viking Child 2 in Arbeit. Es sieht ganz so aus, als ob man sich in
der Softwareschmiede Imagitec nicht auf den Lorbeeren ausruhen will. Game Gear

Sega' » NOVEMBER 1992



I den vergangenen Jahren chort wieder Hat‘es +

kounte sich das-Multi-Player

. “Shoot-'em-up. Smash TV von
Williams/Bally_als eines, der a
-grielgreichsten__Miinzspiele * 3
—g -ﬁehaumm—lnr—&mel muBten
5 sich die Kandmaleu ihren Weg
durch e i ‘mit todlichen:Fallew',
difchsetztes “TVStudio bah-
e Thancen, unterwegs
Geist - .aufzugeben,
_standen mehr als gut, allerd-
“ings. konnten geiibte Spieler
-auch zahlreiche Preise ein

bei Acclaim wietier; .mal

als erstef
Umproé[g"n

fiierung eines e‘,rfolgre

beim’ gfoBen Bruder. kdmmt Smash
TV erst im Zwei-Spieler-Modus vall

Ballermahﬁé'l" ‘berert-
Delnen Weg durch endlose TV-
", Studios und zerstoredabei Hies und
. jeden, der Dirans Lederwill -(Man ",

der ersten Rbme)

der Das Original'wurde von Probe fiir
alle das Flying Edge Label' von A laim
lﬂ'ﬂ!“ﬂ"b‘ Homecompitter- ., ““konvertiert. Das Munzsp\el ann

> ubngens -den _begehrten AMOA-
F“Ml; ::1'"' :E‘z:r;;m’ Prejs, “elite Auszetchnung fur das
die neueste un

b mnovat‘\(ste Game, also ist.der Erfolg

auch beste Versmn ~ fiir den
'll]zga Bﬁva
zrg| dEs Sntels ist es, das ~ Spielfigureh sifd etwas’ kleln geraten;

3 f ber sind farbgn rachtig ausgestattet
Ende der Stiow. 2u ‘prreichen, "En 2 bsgtech'gn dMLUh-? i A
chnei- vorhér " “den . Litfel

abzutjehen'und dabei Toaser,

mit zahlreichen gefahrlichen: Extras
aufgepowert - Vorny
aketenweérferbis hin zu Granaten
v Dreifach-Schiissen, um nur ein
‘pahrattzuzahlen.

Dielagec, sind ahnlich klem abér
perfekt ge"fgrrgt und unterscheiden
sigh vor allem\guruh Kontrastfarben
_pnd unlerschlea‘me Rustungen.
“Diese Typen verliereri \elrk Zeit: mit
feng8h Vorreden, sondem kommen
ofine Ymweg zu Dutzenden aut Dmh
Iosgestuvml Gottseidank st ‘der
Inteﬂlgerizquotlent ahnlich klein ger-
aten wie die Spielfigur und so kannst
. Du “die “Gegner leicht bekdmpfen,
5] ebe] Viéle Hunde sind des Hasen

Andere zwielichtige
Geéta\len sind unter anderem
Mr. Shrapnel, der sich selbst
it die Luft sprengt und Dich

en. Und vergiB " nicht, Du
kannst zwar weglaufen, aber
Du kannst Dich nicht evu| ver-
stecken.

~Levelguardia;

! die aus_dem:

: Toneffekten hat sich*Probe ‘offen-
sichtlich

Sprachausgabe’ 'sowie Explostol
U] -

* Acclaim vefstandéns.allert «

anderen eine Nase zu-
drehen. Se™hat” Tman és
geschafft, den Auftrag zur

ichen Miinzspiels einzuheimsen. Wie

2 “Getung T ang—.dégu ﬂroﬂe

:sollte nicht glauben; 'Was’_ e /ARD™
alles zu bieten”hat, Gnd*Du’ sitzt' in «

far U;e Mega Duva Vefs«;q_échon so- "
gut wie* vorprog[ammlerx Digwzwei * -Elfern. T x5k

VS’plsle;—Modus ist, schon eine folle

Superanimation. Dig Waffen annén v soheint Smash TV férmlich auf dem

TELEVISION Has RORPTED 10 THe

MORE VIoLENT NATURE OF pay,

"dabei it hendhev’Ben
Granatsplittern ubd’sat (keine nette
Erfahrung) odert riesige ,
7in Form einer Kobrags
s_def Bboden aufsteigert’.
und. i Giitauf Dichr abspritzen. ks
" Musikuntérmalung

1

und

besonders’ el Muhg
gemacht, Der hochgradig” Hythrriis-
-*che Beat 1Bt den Puls hoherschla-
gen," bévor Pu uberhaupt angefan-
. gen. Hast ynd auch die d\grtausvg’?e_

|

Hier in der Haupwzna lovhdie "
Ac;mnnb Defn Kumpel und Du$ind=*
auf defibesten'Weg, von bsarfiden
Gssnﬂen itberronni zu v‘erden o
und Smuﬁgerausche
sind _nicht von mh(echlen

Alles was recht ist, der Ein- ;
Sache, aber im Zwei- -Spieler-Modus

Bildschirm Zu explodieren. Frei pacl
“denr’! Motto" “Ich hahe Dir ..den
‘Rucken frei und Du mir” 148t 85 sich
immer noch am besten’ spielen,
denm &ls”Einzelganger-Stehen die,...
Chancen nicht besenders -gut,zdas;. .
Endziel “zu_ ' ereichen -
it

Uberl?bfn

.(,-"

SMAS

|'SPIELER
ENTWICKLER Probe

Teamplay

' | FEATURES
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Mit einem Staraufgebot an Games,
darunter Vanna White, den American
Gladiators und Brian (noch nie gehort
von dem Mann!) versucht nun auch
der amerikanische Software-Gigant
Gametek, sich eine groBe Scheibe

vom  brifischen  Sega-Kuchen
abzuschneiden, und das gleich in allen
Formaten.

Nofirlich kbnnte man jetzt
annehmen, daf ein nationalbewuBtes
Softwarehaus, noch dozv, wenn es
derartig  bekannt  ist,  seine
Programmentwicklung auch
ausschlieBlich von amerikanischen
Programmierern in  die  Mache
nehmen iBt, aber weit gefehlt. Die
uvor genannten Spiele kommen alle-
somt aus der Hexenkiiche des
geheimnisumwitterten UK-
Programmierteams Imagitec.

Womit wir wieder bei der Froge
wiiren: Wer ist iiberhaupt Imagitec?
Was macht Imagitec? Wo_kommt
Imagitec her? In einem SEGAPRO
Exklusivbericht lassen wir jetzt die
Katze aus dem Sack und bringen Euch

wie eine Bombe ouf der Sega-Szene
einzuschlagen.

ereite Dich schon mal

seelisch vor, denn was
folgt, ist absolut irre.
VergiB alle bisherigen

Shoot-'em-ups und Beat-
‘em-ups, denn die Gadget Twins sind
hier, um die Game-Welt im Sturm zu
nehmen.

Die Gadget Twins sind besser bekan-
nt unter ihren richtigen Namen Bop und
Bump. Beide leben im Kénigreich
Gadget und dienen dort als treue
Untertanen ihrem Konig Gadget. Leider
hat ein haBlicher kleiner Gadget
namens Thump des Konigs Gadget
Gem gestohlen. Der Konig 1aBt sofort
die Gadget Twins herbeirufen und gibt
ihnen die Aufgabe, die gestohlene
Gadget Gem wieder herbeizuschaffen.
Und damit beginnt fir die beiden
Zwillinge die Adventure ihres Lebens.

Gadget Twins ist ein wohltuender
Unterschied zu allem, was wir bisher in
die Finger bekamen. Nur ein einziger
Blick auf das Bildschirmgeschehen mit
seinen einnehmenden Graphiken und
witzigen Stunts tiberzeugt auch den kri-
tischsten Betrachter, daB3 hier eine neue
Araihren
Lauf

nimmt. Selbst die Gewaltszenen ent-
behren nicht einer gewissen Komik.
Falls es Dich antérnt, Deinen Kumpel
mit einem Hammer platt zu schiagen,
dann ist dieses Spiel mit Sicherheit die
erste Wahl

Du steuerst beide Zwillinge auf ihrem
Weg durch die 12 Levels. Was sich Dir
dabei in den Weg stelt, wird mit

Kanzler Kohl im Nudistencamp. Alle
Spielfiguren sind groBer als gewdhn-
lich, einige sogar riesig, und die
Animation ist Fun hoch drei.

Die Musik, wie konnte es anders
sein, ist mehr frohlicher Natur. Die
Soundeffekte besitzen ebenfalls einen
jovialen Buzz und machen so die
Spielerfahrung noch erlebenswerter.

Hammer oder
niedergemacht. Wenn Deine Gegner
sterben, hinterlassen Sie Geld, mit dem
Du dann in den Shops a Ia Fantasy
Zone Deine Megawaffen einkaufen
kannst.

Fir die Graphiken fallt einem wirklich
nur ein Wort ein — Lebendig. Keine
komplexen Farbstrukuren, nur einfache
Primérfarben, die herausragen wie

1 wurde auch an
die  Zwei-Spieler-Option  gedacht,
allerdings konnen die Spieler als
besonderer Clou gegeneinander oder
gemeinsam antreten. Im letzteren Fall
laBt Du Deinen Mitspieler beispiel-
sweise jede Menge Geld einsammeln
und bringst ihn dann mit einem
Hammerschlag um die Ecke, um sein

Geld zu kassieren.

Imagetic

PROGRAMMIER TEAM  Carl Wade, Nigel Cook,

BESONDERHEITEN

Steve Noake, Peter Goldsmith

teamplay, versus-
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NEY 468

WIE DAS LEBEN SO SPIEL

In einem weiteren SegaPro Exklusivbericht hiben wir uns mit Imagitec
zusammengetan, um Euch eine neue, bahnbrehende Artikelserie prasen-
tieren zu kénnen. Wie man hért, laufen .ur Zeit bei Imagitec mehrere
Entwicklungsprojekte auf Hochtouren, daruner auch einige neue Spiele
fiir Mega Drive, Master System und Game Gear.

SegaPro ist natiirlich wie gewohnt Lie dabei, nur diesmal gehen wir
noch weiter ins Detail, wir lassen Euch narlich in den nachsten Monaten
am kompletten Werdegang eines Computr-Spieles teilhaben, von der
Konzeption iiber das Design- und Entwicklungstadium bis hin zum ferti-
gen Produkt, das schlieBlich in Amerika und GroBbritnnien in die Laden
kommt.

Wir beginnen diese Serie in der nachsten Ausgbe von SEGAPRO, aber
eines steht schon jetzt fest: Noch nie staden Euch so viele
Hintergrundinformationen iiber ein Sega-Spiel zur ®rfiigung.

NOVEMBER 1992 Sega
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SCORE S1579
463

A “Lﬂ

HONEY

Das Spiel hat insgesamt sechs
Level. Gute Spieler kdnnen pro Level
eine Bonusrunde erzielen, vorausge-
setzt, sie werden mit den zwei

I fertig. Das |
Waffenarsenal grenzt schon an lronie,
von riesigen Hammern und Gewichten
bis hin zu einem Uberdimensionalen
Boxhandschuh und einem hydraulis-
chen Hasen(!). So ist es nicht weiter
verwunderlich und sicherlich auch ein
beabsichtigter Effekt, wenn der Spieler

meint, in einem Zeichentrickfilm
mitzuwirken.
Eines ist jedenfalls garantiert:

Gadget Twins zaubert selbst dem
miBmutigsten Zeitgenossen ein
Lécheln auf die Lippen. Falls es irgend
etwas abstraktes oder ausgefallenes zu
erleben gibt, findest Du es sicherlich in
diesem Spiel.

Der genaue Auslieferungstermin fir
Gadget Twins stand bei Drucklegung
noch nicht hundertprozentig fest. Du
bist einer der ersten, die Screenschots
und Spielbeschreibung exklusiv zu
Gesicht bekommen, denn obwohl das
Spiel zuerst in Amerika auf den Markt
kommt, war selbst die amerikanische
Szenenpresse  nicht auf dieses
Bilderfest eingeladen.

In Amerika, der voraussichtliche

i min _ist
demnach miBtest Du die britische
Version, wenn alles glatt I4uft, noch vor
Weihnachten bestaunen kénnen — und
Du wirst staunen.....

i
SCORE 95515
AONEY 246

WER ZUM TEUFEL IST...

IMAGITEC?

Vielen von Euch ist der Name
Imagitec  sicher noch nie
untergekommen aber bestimmt
habt Ihr, ohne es zu wissen,
schon das eine oder andere Mal
Euren SpielspaB mit dem hervor-
ragenden Material dieser Firma
gehabt. Immerhin hat Imagitec im
Laufe der Zeit Giber 50 Games im
Heimcomputerformat entwickelt,
darunter so bekannte Versionen
wie  Ferrari

Fiendish

Ranger, Double Dragon und Pit-
Fighter (fiir den Atari 7800). Jetzt
will die Firma auch den lukrativen
Gamekonsolen-Markt fiir sich
erobern.

Momentan entwickelt Imagitec
Games fir den Lynx, Game Boy,
SNES und natiirlich fir alle drei
Sega Formate, ganz zu
schweigen von geplanten
Projekten im zukunftstrichtigen
CD-Format. Mit Geschéftsstellen
in den USA und GroBbritannien
ist es eigentlich bombensicher,
daB Ihr schon in absehbarer
Zukunft mehr von dieser Firma
horen und sehen werdet, ganz
besonders natiirlich in Eurer
SegaPro.
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Du einen Sega? Willst Du wiss.l, was bald abgeht in der Szene? Keine Sorge, denn wir haben die

prinformationen fiir Spiele in der Mache, selbst wenn der Hersteller glaubt, sie seien noch Top Secret.

3 =

Edge
Ripley und das Alien sind f
wieder zuriick — im Spiel zum F=mrma
neuen Film. Ripley muB die
‘Geiseln befreien, bevor das auBerirdische
Monster Hackfleisch aus ihnen macht. Und.
dann ist da zum SchiuB noch die ff
Mutter Alien ~ ein monstroser Spielspaf”

ANDRE AGASSI TENNIS
Tecmagik

Der neue “Flegel” im |
Tennissport kriegt endlich
sein eigenes Spiel. Alles da
~ vom Tournament bis zum Einzelspiel mit
oder gegen acht Gegner. Superanimation

@ garantiert.

DIE HARD

Grandslam

Der vorgesehene Termin zur Veroffentlichung
war eigentlich Marz, aber die Sega Leute
haben es Bruce Willis nicht gerade leicht
gemacht, was die Spielqualitat angeht. Aber
keine Sorge, Ihr konnt die Geiseln schlieBlich
doch aus Nakatomi raushauen.

DOUBLE DRAGON
Vi

irgin

Der Klassiker unter den
eat-'em-upd

Automatenspielen komm!

endiich auch far die Gas

hat das Original mu diesem Allsskbnner
richtig

und rette die Prinzessin aus den Handen des
bésen Zauberers.

ROBIN HOOD: PRINCE OF THIEVES

Virgin

Robin und seine Leute treten wie im Film
gegen den Sherif von Nottingham an — frei
nach dem Motto “beklaue die Reichen und
beschenke die Armen’. Ganz nebenbei
heiratest Du natiirlich auch noch die Maid
Marian.

SMASH TV

Flying Edge.

Das Williams Automatenspiel wagt den
Sprung zur Game-Konsole. Ein neuartiger
Spielspaf bringt uns eine neue
Spielerart. Frenetische

Metzeleien in echter <
Arcade-Tradition.

SONIC 2
Sega 2
Noch mehr Ebenen,

Mammutgraphiken, neue ] §
Spielfiguren und vielleicht E
sogar Zwei-Spieler Modus. Im GroBen und
Ganzen zwar ahnlich wie das Original - aber
das hat ja Mario auch nicht gestért, oder?

STRIDER 2

US Gold

Der Nachfolger fiir das groBartige Capcom
Game, das vor Gber einem Jahr
explosionsartig die Szene dberrollte. Diesmal
kampfst Du gegen neue Gegner und hast
mehr Firepower.

YIIIMIHIWI' ARCADE GAME
Flying Edge
Du weiBt schon, wer zuriick ist. Dieses Spiel

HUMANS

Gametek

Kannst Du die menschliche Rasse noch
retten in diesem ungewohnlichen
Abenteuerspiel? Der Stil erinnert ein biichen
an Lemmings, Du steuerst die Spielfiguren
ungeachtet aller Hindernisse in Sicherheit

MARBLE MADNESS 49‘
Domark 1 1
Das Klassiscli@Arcadespiel -

endlich aueh fiir die Game- = Tl
Konsole. ‘Steuefe  die = 1

Murmel durch das Labyrinth, wobei Du allen
Hindernissen ausweichen must. Das Spiel
wurde mit allen Ebenen des Automatenspiels
umgesetzt.

PAPERBOY
Domark b~

Noch ein Minzspiel fir die e
Game-Konsole. Du muBt &% 4
Deine Zeitungskunden bei

ist die Version einer popularen
Arcade-Version des Films. Diesmal muf
Arnold “Terminator” den kleinen John Connor
mit allen Mitteln vor der todbringenden
Maschine T-1000 in Sicherheit bringen.

WHEEL OF FORTUNE
Gametek

Bis zu vier Spieler kbnnen
bei diesem “Gliicksrad”
Spiel mitmachen. Uber 4000 =
Puzzle bringen auch den abgeklartesten
Spieler ins Schwitzen. Ein Kleiner Tip: Tretet
gegen Freunde an, oder die Konsole macht
Euch das Leben schwer.

EMEGA
\CD/

lﬂ"ll'l’ul!! OF WILLY BEAMISH

Laune halten, sonst ist es vorbei mit Dsln’ IR vtie i e

Job. Sind die Kunden allerdings gar keine
Kunden, werden aus Deinen Zeitungen
todliche Waffen.
EN, -
57
100 Ebenen absoluter |
Puzzle-HochstgenuB.
Bewege oder zerstore die
Blocke, um das Médchen zu retten. Besitzt
als besonderen Clou einen Karteneditor, mit
dem Du Deine eigenen Ebenen aufbauen
kannst.

PRINCE OF PERSIA '
Domark
Starke Animation und
Gameplay. ]|
respiel war
at ein absoluter Hit
Palastwachen

r beknackten Mutter,
*lusﬂsrlen Vater, und
nicht zu vergessen, dem toten GroBvater, der

Held  Willy,  seiner
neurotischen Schwester,

noch gar nicht weif, da8 er tot ist
BATMAN RETURNS

Das Spiel zum Kassenschiager des Jahres.
Spiele den Detektiv und knallharten
Verbrechensbekampfer im  Fleder-
mauskostim. Versauere Pinguin und
Catwoman die Freude am hartverdienten
Zaster.

BLACK HOLE ASSAULT
Bignet

Du muBt wieder g
Erde vor



retten, mit Deinen surrealen cybernetischen,
anthropomorphischen Maschinen. Knackiger
“shoot-'em-up" Spaf3 mit eindrucksvollem CD
Soundtrack.

CHUCK ROCK
Imagesoft
chon die Mega Drive Version ist ein
r fiir sich. In der voluminosen CD
Version gibt es bestimmt noch mehr
aktionsgeladene Animationsszenen mit
super Musikuntermalung.

Ein Sébelrassler |
hat seinen zweiten'

DUNGEON MASTER: Sllll.l. KEEP
Jve —

mit dieser Neuversion eines
Klassikers. Erkunde riesige

&'
Hohlen und kampfe mit den
feindseligsten Kreaturen, die es je gab.

EYE OF THE BEHOLDER 2
US Gold

Noch ein Versuch, das Gamefeeling des
Dungeon Master einzufangen. Die Amiga

Version beachtiiche Erfolge fiir
sich ef: es sieht fast so aus, als
wirde  die _Version mit den

atemberaubenden Spielszenen auch ein
echter Renner..

HEIMDALL

e

Du abernimmst die Rolle des Heimdall,
einem Normannenboss, der von den guten
Gottern ausgewahit wurde, um die Krafte
des Guten vom Bann der bosen Gotter zu
befreien. Wieder eine Umprogrammierung
des Amiga Gamehils.

noox @B

Sony Imagesoft

Steven Spielbergs neueste Phantasiestory
von Peter Pan und dessen Kindheit ist
bestimmt das Spiel fiir farbensiichtige, mif
zahlreichen naturgetreuen Vorlagen aus dem
Originalfilm und atzenden Soundtracks.

INTERAKTIVE MUSIC VIDEO

Sony Imagesoft

Karaoke halt seinen Einzug auf CD, sagt also
nicht, wir hatten Euch nicht gewarnt.
Trotzdem, es ist erfrischend zu sehen, daf3
jemand den Mumm hat, mit diesem
groBartigen Format zu experimentieren.
Sicherlich wird das ein PartyspaB erster
Gite.

KINGS QUEST V

Sierra

Stelle Dich den Geheimnissen des dunklen
Zauberwaldes, wahrend Du die kénigliche
Familie vor dem sicheren Tod rettest. Das

Spiel ist ein technologischer Durchbruch in
der Animation von Filmsequenzen.

LEISURE SUIT LARRY
Sierra

Der groBte Anti-Held
aller Zeiten schlagt
auch auf der Mega
CD zu. Zum Zug
kommen heift h

bestimmt nicht, daﬂ Du Punkte bekommst.
Die Girls warten ja nur darauf, aber Du muBt
schon die richtige Anmache draufhaben.

MIXED UP MOTHER GOOSE
Sierra

Hier ist was fur die Kleinen.
Hilf Mumer Goose, die

NOVEMBER 1992 Sega

MONKEY ISLAND
Jve

Ahoi, Ihr Landratten. schiiipft in die Rolle des
Guybrush Threepwood und befreit die Welt
vom bésen Piraten Le Chuck. Ganz
nebenbei lert Ifit iochidas Piratengeschift

von der Pike rer Spielspaf3 in
dieser umpre ierten Amiga und PC
Version.

OUT OF THIS WORLD
m— TV
Dein Partikelbeschieuniger-

Experiment lauft schief und

schleudert Dich in eine andere Dimension.
Den Weg nach Hause versperren Dir
Monster aus der Vergangenheit und
schreckliche AuBerirdische.

PIT-FIGHTER Il

Tengen

Verdiene Dir Wﬂ als Kampfer, bis
Du dem Ultimate Warrior gegentiberstehst.
Ein Kombatspiel der Extraklasse, bei dem
nur eine Regel gilt: Es gibt keine Regeln!

POLICE QUEST 3

Sierra

In einem Rechtsstaat muBt

Du als Polizist die Gesetze

bel selbst wenn (ble Gangster wie der
Jesse Bains Rache an Deiner

Familie geschworen haben. GroBartige

Graphiken und brutale Aktion im Preis

inbegriffen.

PRINCE OF PERSIA

JVC

Animation der Spitzenklasse ist garantiert in
diesem aktionsgeladenen Adventurespiel,
wenn Du Dir Deinen Weg aus den
Palastkerkern bahnen muBt, um die
Prinzessin zu retten.

v 4
g Kannst Du eines gutes Baseballspicl

‘auf CD spielen. Suche Dir Dein Team aus
und mache den Homerun auf dem Weg zum
Spiel um  die Weltmeisterschaft.
Supe en, realistische Standbilder und
exzellenter Sound im Uberflu.

SONIC 2

Sega

Wohl das am sehnsiichtig-
sten erwartete Spiel aller
Zeiten. Dieses brandneue
Sonic Abenteuerspiel feuert

colc At ; nﬂdﬂm—
mit Sicherheit die Phantasie

von Millionen an, wenn es schlieBlich

erscheint.
q i

Du bist Rober Wilco, - -
der zusammen mit
seinen Time Rippers.
der Sequel Polizei
immer einen Schritt
voraus sein muB3. Dein
dreidimensionaler Trip
fihrt Dich durch die ganze Galaxis. Ein
Spaceadventure mit komischen Einlagen.

SPACE QUEST IV
Sierra

STELLAR 7

Sierra

Battlezone fir-die
neunziger Jahre. Du
abernimmst die

einem ul(ramo

THE TERMINATOR
Virgin
Diese) rte. Mega
Drive sion’ hat
zahlreiche neue
Ebenen, Dialmlound
und echte Filmszenen ‘

aus dem gleichnamigen

Film. Rette Sarah

Connor und damit die

Welt vor dem

Terminator, der

perfekten 6% /
Kampfmaschine. s i

TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME
Frymg Edge
Version des

splmn lassen, um
den jungen John
Connor vor dem
todbringen T-1000
Superroboter zu retten. Auch dieses Spiel ist
mit zahlreichen echten Filmszenen
voligepackt.

THE THIRD WORLD WAR =5
Bignet
Ubernimm das Kommando . i
einer Panzersquadron im .- :
Krieg, der alle Kriege fir :
beendet. Konventionelle Kriegfofing
d dem mittieren Osten nimmt
1 Schlachtszenen’ Ailte neue
Dmnabnan

-
Renovation -
25 Minuten Animation L"”‘
lauten die Ankunft fur

dieses Aktiongame ein, il
Dein Kampfhubschrauber muB ein
feindiiches Fort wegblasen, sicherlich keine
Jcde Mugabe. et fliegst Du

AMAZING TENNIS
Absolute Entertain

Scmmrdes Spielers gewdhnt hat.

AMERICAN GLADIATORS
Gametek

Eines der auBergewdhn-
lichsten Spiele, das je fur
das Fernsehpublikum 7
erfunden wurde. Die Teilnehmer,
Gladiatoren kdampfen in unterscl
“Spielarten” gegeneinander. Das
enthalt alle Charakter der Fernsehserie.

ANDRE AGASSI TENNIS

Tecmagik

Nach Jahren ohne Tennisspiele in Sicht
drangeln sich die Simulatoren jetzt auf der
Szene. Hier wird das Match aus dem
Blickwinkel des Kommentators gespielt.
Alles in allem empfehlenswert.

'Ill: THE LITTLE "W'

'hrsehge Geschichte
der kleinen Me
Ariel, die gegen den
der bosen Ursula kampft, =
um Ihr Volk und das
Unterwasserreich zu retten.

B-BOMB
Sega
Tiere sind die Stars in diesem etwa
ausgefallenen Spwel Die Tiere fallen ber

eine _der

er, um diese zu

auch
Kletfmasétinen a"w

ULTIMA NEWWORLD
Sega
Unsere Quellen sind.am rotieren, denn hier
kommt aller Voraussicht nach eines der
aufwendigsten Spiele im CD Format. Knipft
‘an die Vorgéngerversionen far andere
Formate an und kann bestimmt schon kurz
nach dem Erscheinen auf eine zahireiche
Gefolgschatt zahlen.

'WOLF CHILD
JVve

Du muft Dich auf die e
Suche nach dem ag
magischen Heiltrank _ <
begeben, der verhindert, ' -

daB Du Dich bei’ Vollmond in einen Werwolf

verwan isive  Aktion, als
Gberpal mn ins Spiel kommen.
WRESTLEMANIA s

Flying Edge ey

Die Stars der WWF sind
jetzt auch auf CD zu
bewundern.  Wahle
Deinen favorisierten Catcher und versuche,
den Weltmeisterschaftstitel zu erringen oder
mache einfach nur den am meisten
Gegner nieder.

Du

kannst als Bulldugge Schwein oder Kuh

kémp'en aber ansonsten ist es wieder das
Erde gegen

urm RETURNS

Batman kampn Qﬁ nguin und
Catwoman im Spiel
~ zum Film. Nur

v e Kreuzung

zwischen

Arcadeaktion

und  detektivischem

Spiirsinn kann Gotham City vor dem Gblen
Duo reften.

BATMAN: REVENGE OF JOKER
Sunsoft

Der maskierte Crusader gegen das
organisierte Verbrechen hat ein Comeback,
allerdings auch sein Erzfeind, der Joker. Die
beiden treten wieder gegeneinander an, um

City ist.
BIO HAZARD BATY}
Sega
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BOWLING
Mentrix 3
Ein populérer Volkssport in den USA. bei

Du bist der Kommandeur
der Space Marines, den
hartesten und rauhesten
Ménnern im Universum. 20 Missionen
warten auf Dich, aber versage, und
Armageddon ist nah.

CAPTAIN AMERICA & THE AVENGERS
DataEast

CM&TA basieste auf dcn o —
Charagté e o
gleichnami uawel 4% P
Comic € Wer oin ke 0

iberwaltigender Hit in
allen  Spielhallen

8Mbit-Format ist eine MlschUng in  diesem
zwischen Kampf- und Plattiorm. Na ja,
basierend auf einem demnachst  schigt ein bifihen nach Lemmings, bei e
erscheinenden Komikheft. | " Du die Spielfiguren durch die Hindernisse in
Den eifrigen  Spieler ,; ‘ Sicherheit bringen muBt

erwarten Scrollaction in / AR

acht Richtungen und Bt BOND 007: THE DUEL

iy

zahlreiche Multiebenen.

t anregendem smehpdn das
sind die Zwillinge.

GEMFIRE

Koei

Deine Mission ist es, die
sechs lehlen(len Juwelr-n

erstklassige Action und SImuI'aanduS for
zwei Spieler lassen dieses Spiel sicher auch
bei uns zu einem Kniiller werden.

CHAKAN: THE FOREVER MAN

werden die %
flir unseren 2

Helden Chakan zur fo

in die Krone Si8 B

emzuseizsu\ d damit die
Welt en. Bei Deiner Suche
legendaren Kreaturen it
Zau von denen Dir einige helfen
wcrden,munle

GEORGE FOREMANS

KO BOXING

Flying Edge

Der alte Mann des Boxsportes macht einen

ES

ist er in der Lage, sein -
Schwert wie kein zweiter zu schwingen Lm

hat auch noch Dich, um ihn wieder ins
zurlickzufhren.

CHESTER CHEETAH
Kaneco
Chester Cheetah, die
coole Ka'ze kann keiner
iberse Um
nagch | 7y gelangen, muBt er die
e Motorrades finden.

CLUE.
Parker Brothers:

Spiele mal Cluedo auf
dem Mega Drive. Das
Spiel benutzt zwar das
traditionelle Brett, setzt
aber zur Spannungsunter- J
malung  wirkungsvolle Animationen,
sparische Soundeffekte und edle Musik ein.
Neue Mysterien warten in jedem neuen
Spiel auf Euch.

DEATH DUEL

Razorsoft

Zehn  Krieger der
knallhartesten Gattung
betreten die Kampfarena.
Du kannst Dein umfangreiches, technisch
iiberlegenes Waffenarsenal benutzen, um
den anderen den Garaus zu machen.
Dieses Spiel fallt hundertprozentig in die
Sparte “Blut und Schweif3".

VICTORY

EVANDER HOLYFIELDS REAL DEAL BOXING
S

ega

Konstruiere Dir zur Abwechlung mal Deinen
eigenen Faustkampfer, und wenn Du
glaubst, e ist hart genug im Nehmen und
qut genug im Austeilen, lasse ihn gegen den
Schwergewichts-Weltmeister antreten — im
Weltmeisterschaftskampf

des Jahrhunderts.
Manche  Graphiken
zoomen in und machen |
den Fight noch brutaler. 4
EX MUTANTS

&®
P -
ge's Creation

k3
e ¥

‘neuen Comeb: prsuch, diesmal aber auf
em Mega Drive. Kampfe Dich aus der
n:Masse an die Spitze und werde
Weltmeister im Superschwergewicht

Sega -
Brutale Plattformaction reichlich in diesem.

Topspiel, das urspringlich vol

bertichtigten Bitmap-Bridern stammt. Jetzt

schiagen die Bitmap-Brader auch auf dem
Mega Drive zu. Entwickelt in England.

GIIIDSM TENNIS

Du selbst besseres

beibringen kannst, Wahle zwischen
lIspielen oder Turnieren, aber denke
‘daran, daB nur die Besten an die Spitze
gelangen

GII!IIDOG. THE BEA(

Pedalnehkomer um ’|Wem

MM trifft alle seine
srsacher in diesem

nteverspiel wieder
Dié Action spielt sich in
verschiedenen Plattformen ab, als des
Service Agent versucht, die Welt v
nebst Kumpanen zu retten

Im Nachfolger von RohoCod kehrl unser
Held Pond zuriick, um die Welt zu retten
Man beginnt sich zu wundern, ob der
ensirom bei EA denn nie versiegt,
Blich programmiert man dort Hit auf Hit

~ derfischigen Action.
‘GLANVILLES PIGSKIN FOOTBALL

Z0rsof
American Football ist doch
nur was fir Schwéchlinge,
es sein denn, man ristet
die Spieler mit einem
guten Waffenarsenal aus
und gibt Ihnen etwas Boshqukell mit auf
den Weg. Du kannst nur gewinnen, wenn Du
Deine Gegenspieler wegpustest. bevor sie
Dir eine neue Anafomie verpassens:

lmll or THE GATES
Mm bungl Dich an den

oines Nervenz:
menbrurhs (zumi

1 stoht's so auf der Packung),
1

MIGHT AND MAGIC 3
EA

RPGs sind im Kommen. In diesem
Kartentraum geht es darum, eine neue
riesige Welt zu erforschen und dabei viele
Aufgaben zu losen. Ein riesiges
Adventurepuzzle fir viele lange Nachte

MUHAMMED ALIS BOXING

Virgin

Hoffentlich versueh

Meister aller, n

Gomebiack, |

“zu unterstitzen. ‘erwarten Gold und

Ruhm, wel u gewinnst, aber fur den
- Verlierer bleibt Menfs aufler Daverschiden

im Giehirn

MONOPOLY

Parker Brothers.

Das Bestseller-Brettspiel kommt endlich
auch fur den Mega Drive. Gekonnte 3-D
Graphiken und coole Animation hauchen
dem Spiel Leben ein Wﬂhlwelqa konnen
auch mehrere ‘.pmlvl g ande
antreten \

NBA ALL'STAR CHALLENGE
Flying Edge

Noch ein Basketballspiel,
enden? Diesmal ist es FIyig
diesem rasanten Teamspiel. Kannst

i das
Tempo mithalten oder machst Du schiapp?

INHL PLAYERS ASSOCIATION HOCKEY
EA

Dieser Nachfolger zu EA Hockey ist eines
der besten, nellsten Sportgames, das je
ein Proz

immer wieder herausgezogerte

Dich durch eine mit a
bevélkerte Unterwelt kampfen muBt, Die acht
Ebenen versprechen ein Spiel mit hochstem
Schwierigkeitsgrad.

KING SALMON

Sages Creation

Eine Angelsimulation, bei
der Du nic
brauchst
Fisch zu
steht  Die
vollstandige g zur Seite und Du
kannst Deine Angelposition nach Belieben
verandern

Lo

LOTUS TURBO CHALLENGE

EA
Noch ein Knuller von EA, eine der besten

die Welt
Absolmc Spitzenanimation.

HIT THE ICE
Taito
Noch ein
das sich aber kaum |
EA messen kann. Hit
Ice basiert auf
mittelprachtigen ﬂdrrﬁde':plel gleichen
Namens. Leichtglaubige aufgepaft, hier
kommt der Puck

e
Wie im Film spielst Du die
Rolle von Peter Pan, der
nach Neverland zuriickkehrt, um es mit
Captain Hook aufzunehmen. Hook gehort zu

einer neuen Gamegeneration und wird zum
Spa fiir die gesamte Fa

HOOK
Sony Imagesoft

HUMANS
Gameg

o Ihren Weg auf den
Mega Drive gemacht haben. Dein PS-starker
Bolide sieht nicht nur gut aus, er ist a
saumafig teuer, also bitte Vorsicht in
Kurven.  Edelgraphik  und
Unterhaltungswert

METAL FANG -
NG

on it Keinen

B Soiatvie riciratia bringst.
Pistensport fir Gewalttatige ~ fast wie auf der
Autobahn :

MICHAEL JORDAN FLIGHT
EA

oner

ommt endlich
im September in die Geschéfte. Schwinge
Dich zum Herrscher aber moglich:
Lander auf und versuche da
Weltherrschaft an Dich zu reifien

PREDATOR 2

Flying Edge

Danny Glover steht auch ohne Amold ganz
qut da, als or s mit dem auBerirdische
Jager aufnimmt, der sich vom Gangland
Treiben der GroBstadt angezogen fuhit. Ganz
nebenbei kannst Du ein paar Geiseln
befreien und..die Stadt von einigen

Rauschaiggghegn séubor
RAMPART
Tongen
Baue Dir ¢ SchloB, wahrend Dein
Gegner ger s gleiche tut, und wenn Ihr
fertig seid, laBt die Fetzen fliegen, bis kein

~Slein mehr auf dem anderen steht, Du

kannst gegen den Rechner oder einen
pieler kampen

“und Schlidgerroutine mit diesem
‘Baseballgame fir den Mega 1
s 65 im echlen Spiel gibt, ist
finden Strike out und gewinne

REVENGE OF THE THREE KINGDOMS 11}

Koei

Reise in die Vergangenheit, genauer gesagt
in das Jahr 200 n.C. Du befindest Dich in
China und muBt das

diplomatischen oder

ega NOVEMBER 1992



ROAD RIOT

Tengen

Noch mehr Rennaction von Tengen, aber

diesmal mit einem leistungsstarken,

allradgetriebenen 4x4 Fahrzeug. Geteilter

Bildschirm fir zwei Spieler, wenn Du mit

m Off-Roader die hartesten Pisten der
entlangdonnerst.

m‘ll

Das Klassische orientalische Puzzlespiel hélt

Einzug auf dem Mega Drive. Drei

verschiedene Spielmodi solliten auch den
abgefeimtesten Fi Spiels in Trab
hatten.

SMASH TV

Flying Edge

Wird auch Zeit, daB dieses erfolgreichste
Arkadenspiel aller Zeiten fiir den Mega Drive
umgesetzt wurde. Du bist der Teilnehmer bei
einem Quiz, allerdings muBt Du, um Dir
Deine Preise zu erkampfen, in alle
Richtungen um Dich schiagen.

SONIC 2

glimpflich davongekommen, aber jetzt will
Sonic den Job ein fur alle Mal beenden. Die
Graphikfahigkeiten des Mega Drive wurden
hier bis auf das Letzte ausgereizt und die
Geschwindigkeit der  Action st
atemberaubend.

SORCERERS KINGDOM.
Treco

In  diesem
Adventure
Anfihrer el
von tapferen M&uﬂwuum Magie und
Zauberkraft sind der dominierende Faktor in
diesem unglaublichen Spiel. Lése das
Geheimnis des Kanigreiches, bevor es Dich
vernichten kann.

SPLATTERHOUSE 2
Namco

Das Blutfest ist zuriick. g
Du muBt Dich mit d
haBlichen  Monstern

herumschlagen, deren
Anblick Dir das Blut in den Ader gefrieren
1aBt. Ganz im Ernst, eines der blutrinstigsten
Spiele, das Dir je untergekommen ist.

STRIKE EAGLE 2
MicroProse

Mit diesem
Kampfsimulator
kommt ein vellig .
neues  Unterhalt- SRR
ungsgefiihl auf. Die superschnellen 3-D-
Graphiken sind illusionstechnisch nicht zu
dberbieten und geben Dir das Gefihl,
wirklich in der Maschine zu sitzen, wenn Du
‘mit neuen Hi-Tech Waffen ausgeriistet gegen
Deine Gegner antrittst.

SUPER BATTLETANK: WAR IN THE GULF

Absolute Entertainment

Die Werbung verspricht ein absolut
In zehn

SUPERMAN
Sunsoft

Wenn Du dieses
Spiel gesehen hast, ]
glaubst Du
tatséchlich, dal
Mann flieg
Brainiac vel
nur  der

stahlerne Superhdlg®.
hat die Macht und
die Kraft, den
Bosewicht zu stoppen. Ein
Wettlauf mit der Zeit beginnt

SUPER HIGH IMPACT ﬁ‘&*{
F)ymg Edge

digitalisierte Bm)nd
untermal
wirkungsvoll die Spvelalmasphare War
schon in den Spielhallen ein Hit und kénnte
auch im Sega Format zum Verkaufsschlager
werden

Buch steht. Der [

TAILSPIN
S

Baloo und Kit sind zwei Fliegerasse, die
gegeneinander um die Welt megen Dan
sich fest

UNCHARTED WATERS

zusammenstellen muB. Die Flotte sucht
nach neuen Landern, damit Du zu Ruhm
und Reichtum kommst, allerdings
muBt Du bei Deiner Suche mit
Piraten und anderen
Unbilden fertig werden.
i

USA BASKETBALL
EA

Wow, noch eins
draufgesetzt mit
diesem

Basketball-
spiel. Das ist
schon CES

vierte  Spiel
dleser Art von EA

wenigen
Monaten. Allerdings durﬂe es bei diesem
hohen Qualitatsstandard schwerfallen, sich
2u beschweren.

VAMPIRE KILLER
Razorsoft
Messe Deine Adventurespielstérke gegen
die Untoten. Halte Deine Holzstabe und

Kruzifixe bereit, denn die Vampire hg
scharfe Zahne und dirsten nach,
wﬂ\ﬂ Du Glick hast, erscheint

Vampidager Van Helsing
WHEEL OF FORTUNE . wosr - m
Nach dem

TV P————
Quiz. Werfe das
Glicksrad an und i

lose 4500 Ratsel. Bis zu vier Spieler konnen
ntreten, mit Assistenz von

tragischen Ende zu vemeuen Wer
nmneme« ganz allein Deine

THOMAS THE TANK ENGINE
THQ

Erweckt die gleichnamige TV-Serie zum
Leben. Mit detaillierten Graphiken und
digitalisierter Sprachausgabe lernen Kinder
spielend.

TONY LA RUSSA BASEBALL
EA
Die EASN nimmt noch eine Sportart unter

ihre Fittiche. Wahle Dein Team und schwinge
den Schlager zum Homerun in dieser

Missionen kommandierst Du einen M1A1
Schitzgnpanzer im Gofkrieg.

NOVEMBER 1992 Sega

die einiges an Action
verspricht.

TWISTED FLIPPER
EA

der amerikanischen Spielbegleiterin Vanna
White.

WHERE IN THE WORLD
CARMEN SANDIEGO?

EA

Der Nachtfolger von Where in Time? Diesmal
muBt Du allerdings Zeitreisen durch die
Geschichte unternehmen, um nach der
und

kriminellen ~ Carmen
Gangsterteam zu suchen.

ihrem

WHERE'S WALDO?
THQ

Noch ein Spiel fiir die
Jiingeren unter Euch.
Du muBt mehrere
Planeten nach Waldo
und seinen Freunden
absuchen. Das Spiel
hat einige innovative
Funktionen,-darunter
Gl

auch
Hilfemodus:
YOUNG GALAHAD
EA

Hilf Deinem ausgewahliten Ritter der
beriihmten Tafelrunde tber die Hohen und
Tiefen des Teenager-Lebens, Ein packendes.
Adventuregame erwartet Dich, wenn Du

tapfer genug bist, dieses Spiel bei den
Hornern zu packen.

Sega

Professor X wurde vom Bésewicht Magneto
gekidnappt. Du muBt Dich mit einem von
funf Mutanten zusammentun, um den
Professor zu retten. Die Mutanten besitzen
unglaubliche Krafte. Dz Il basiert in
seinen Grundzigen, irvel: Comics

iger Serie.

7

JAMES BOND 007: THE DUEL
Domark

Wenn sich alle
Feinde von James
B = 0 Wnie
zusammensetzen
und beschlieBen,
den Secret
Service Agent zu
beseitigen, ist die
Action schon
beinahe garantiert.
Unser Urteil: Hat
das zu
ginem Bestseller.

NEW ZEALAND STORY
Tecmagik

Der niediiche Kiwi hat
dank Tecmagik einen
2zweiten Auftritt. Die
Nachfolgeversion
besitzt alle Elemente des Vorgangers, aber
Tecmagik hat selbst auch einige
Uberraschungen eingebaut.

NICK FALDO GOLF

Grandslam

Der sicherlich bekannteste britische Golfer
leiht dieser Golfsimulation seinen Namen,
folglich sind keine bosen Uberraschungen zu
erwarten und ein gutes Spielchen ist
garantiert. Selbst Kénner haben bei den

schwierigen Kursen Pgmp, ein Par zu

erzielen.

PIT-FIGHTER

 Drive
bestimmt auch von allen Besitzern eines
Systems freudig erwartet. Bezwinge
r nach dem anderen, bis Du im
Wie im richtigen Leben, an der
einsam.

SYIVESTER THE CAT
Tecmagik

Noch ein Arbeitstitel fur dieses
Cartoonspektakel mit viel Humor und den
bekannten Zeichentrickstars Sylvester und
Tweety-Pie, dem niediichen Vogelchen, das
es faustdick hinter den Ohren, eehm... wollte
sagen Federn hat.

TRIVIAL PURSUIT
Domark
Dieses Spisl
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SEGA MEGA DRIVE SUPER NES (“')
Grundgerat (Dt).... ...289.- Grundgerat (US) 429.-

Grundgert (Jap.)... ..279-  Grundgerat (US)

299.-

CD-Rom europ. Version. ah-  Mario Paint 129.-
Alien 1 99 Axelay 129
Aquabatics. ..aA-  Bars Nightmare 119-
Greendog : VI S 1 ah-
I NHLPA Hockey 109-  Rampart 119
St00! TalONS....cocn ~aA-  SoulBlader (US) 118
® e Twisted Flipper. aA-  SuperMarioKart ? 119
GAME GEAR NEO GEO
Grundgerat dl. k.2 Sp. 279:  Grundgerat 699~
Div. Spiele an Lager Div. Spiele an Lager

Sega Magnum Set DM 339,- KING GAMES die Nr. 1 wenn es um Zuverldssigkeit, die besten und
Sonle Comic (Englisch) DM4- neuesten Spiele geht. Offnungszeiten : Mo-Fr. 18.30-21.00
TEL: 057/27 31 30

Super Nintendo DT. DM 299 -
Universaladapter fiir SNES DM 44,99
SNES Spiele US ab DM 89,-
DT.ab DM 89,-

A . Wir sind
NEU: TEL. Tages Discountpreise unsere neve Anlnm I-ul-

Fand ideo
NEU: An und Verkauf gebr. Spiele/Gerate - n‘:n“’:nﬂv-l o

Ledengeschéft INFO: 07426/2856 und
072467159

& Matti Blitzversand
Eppi & Ualisbihl 26 A
.7200 Tuttlingen 1

7461 [ 13
moAxuuz

SegaPro 2 ist am 27. November bei allen
“ guten Zeitschriftenhéndlern erhéltlich. LaB es
Dir nicht velorengehen!




Nur ein kieiner Einblick in die Story des Spiels Meistens ein kurzes Resume vom §
Coverinlay - nur nicht so langweilig.

ProVi

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst D Du was wir von den Graﬂken
Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren chh lber Besonderheiten und
andere wichtige Dinge, welche Du austesten und ansehen solltest.

Alien 3 ............ccocceiiiiennnnnneins30
Atomic Runner................

Evander Holyfield Boxing

Grey Lancer....

g ’ Sporis Talk Baseball................50
ProTips G Thondertoree 1v 52 §

Elne kleine Hilfe, die Di; hellen sou die erslen Mlnmen des Spleles geluhrlos zu -
ilft auch uber die Stelle hinweg.

Xenon 2 46

| PROFILE L

% In diesem Profil werden Dir die Randinformatioﬁeﬁ n;itaél:alh, wie z.B. was ein éﬁ
w1 kostet, ab wann es erhiltlich ist, wer der Hersteller ist, ob es ein Importmodul ist, wo
k. eszu beziehen ist, etc..

PROSCORE

& Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spllls ‘bewertet. Ein Spiel was
super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber cie Splelharken sehr mies
ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung Der
héngt vom Gesamteindruck ab, den ein Spiel
ein wichtiger Punkt, auf den geachtet wird.

ProYo!

Der ‘ProYO!’ ist unsere Auszelchnung fiir all die Splele db ; Wenuné
90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine Simmlung.

MAsTER GEAR

Jedes Master System Review enthalt einen kleinen Atschnitt, in dem darauf
eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Maste: Gear Konverter’ auf der
Game Gear spielen 148t (sind die Grafiken erkennbar, ist der Sound okay, etc.).

. Auch der

Chuck Rock .. .44
Ninja Gai 28
Putt & Putter Golf...................36

o

Egal wie hart wir an uns
arbeiten, auch wir sind nicht
unfehlbar, dnrum bitten wir um

Bewerbung. Jeden Monat
werden wir eine klehe Anzahl
heraussuchen und ein
spezielles ProLeser! Review
Packet zukomnen lassen. Das
Du kannst die

Eure Falls Du
Deine Meinung zu den neuesten
Spielen abgeben mochtest,
schick uns einfach eine kieine

allerneusten Spiele schon
vorher spielen uid teilst uns als
Gegenleistuig einfach Deine

Meinung mit. Mit etwas Gliick
wird Deine Meinung mit Deinem
Foto in einer der nachsten
SegaPro Heften direkt neben

unseren Review abgedruckt. §

Also, fallst Du Dich traust,
schick uns Deine Unterlagen an

die Adresse auf der vierten J

Seite des Magazines.

Popils ...........
Prince of Persia..




‘Ryu Hayabusa und seine
befreundeten Ninja Drachen
haben Japan schon seit
mehreren Generationen ohne
griBere Probleme heschiitzt.
Solange wie sie ihre Kraft vom
starken Bushido Scroll erhal-
ten hatten, war alles in
Ordnung. Der Scroll ist die
zentrale Kraftquelle der Ninja
Drachen, und war im Drachen-
familiental lange versteckt
gewesen. Aber eines Tages
brach ein Verriter aus und
verriet, da ihm Geld und
Macht verprochen  worden
waren, den basesten
Michten der Welt den
Standort des Scrolls. Wenig
iiberraschend wurde das Dorf
spater von verschiedenen
bisen Ninjas, Gangstern und
Schurken attackiert.
Als Ryu nach Hause zuriick-
kehrte, fand er nichts als die
toten Kirper seiner Freu
und Familie vor. Der Scroll war
verschwunden. Jetzt mu Ryu

MASTER SYSTEM

nicht nur den. Tod seiner
Angehbrigen rachen, sondern
auch den unendlich starken
Scroll retten, bevor die bisen
Méchte ihn benutzen.

ie Idee, ein Spiel auf
rachenden Ninjas zu
basieren, ist nicht neu,

und die Ninja Gaiden

Serie (die auch eine
Trilogie auf dem Nintendo hergestellt'
hat), ist der &lteste Ableger dieser
Formel. Die Geschichte fangt direkt
mit dem Tecmo Theater an (eine
lange Folge von verschiedenen
Bildern), das erkiart, wer man ist und

was fiir eine Begriindung es fiir das

Téten von mehreren hundert Leutes

biBchen ' Atmosphare aufzugeben,
weil nicht genug Speicher vorhanden
ist, aber in Ninja Gaiden ist es auf
jeden Fall eine wertvolle Zutat.

Die einzi bemerkbare
Beschrénkung scheint die GroBe der
Personen zu sein. Ryu, der
Hauptcharakter, ist sehr klein im
Vergleich zu den Charakteren in
anderen Spielen, aber er enthalt
einige interessante Details und einige
schone Animationen,
wenn er Bewegungen
wie Schlagen, Werfen [
und natirlich. Salto -

Am Ende jedes Levels werdet ihr eine Szene vom Tecmo Theater sehen
Auf dem Bild oben kannst ihr dus Ende des ersfen Levels sehen

Springen ausfihrt. Die Schurken sin‘d .

auch sehr Kklein. Die meisten
Levelwéchter sind in realistischer
GroBe, was im Vergleich zu den.
. meisten anderen

Spielen bedeutet,

daB sie ziemlich

S K

= - S AR S lein sind. Ohne

—— W o Zweifel  ist _die
5 Foa gréBte.  Animation,

i
H

BB/ EBE/YEXVE |
ExzEgzEEzEazE

das Springen von

Ryu ln Hschtur\g einer Plattform, wo
er sich mit den Handen festhalt und
sich dann auf die Plattform schwingt!
Die Levels sind nicht besonders
lang, ‘aber die Hintergrinde wieder-
holen sich sehr haufig. Das bedeuted
jedoch nicht, das das. Scrollen sﬁhr

[ T Ve 1 P | a2
M RS Z8a0s RIS 2
u//un//ui /'/u |//n

] = !

%

uft. Der erste Level, der

schnell
Wald, ist dunkel und eintonig,
wahrenddem der zweite, die

Gebaude, sich regelmaBig wieder-
holen. Man bemerkt die Speicher-
einschrankug des Master Systems,
sobald man die Musik hort. Die
Musik ist zwar relativ originell. und

_enthélt einige nette Téne, aber das
 reicht nicht aus. Die Melodie lauft die

nze Zeit, aber sie wiederholt sich

selber sehr bald und wird deshalb

schnell  ziemlich nervtétend. Die
Musik  Uberspielt auBerdem die
anderen Sound Effekte, was sehr gut*
ist, da diese nicht viel taugen.

Okay, also klingt Ninja Gaiden bis
jetzt nicht so toll, aber fang nur an zu

- -
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nluu

ime asnl < JE

Iauft Ryw durch den Wald Hier kénnt
‘euch an die vielen Bewegungsméglichkeiten
gawohnem

strategisches  Denken brauchen
besonders, um die Icons in versteck-
ten Haurnen 2zu finden. =

Der. mit Kobolden ist gut;
, das er vorteilhaft ist.
£ i L Wie Bm}'évmmer es ist keine s0 gute

W 0 m w Em w Sache, und falls ein. Ninja auf der

ihre Frwpdm und meine Familie getdtet und jefzt st es Zeit fiir eu
xa’bad Bereifet euch darauf vor, den Schépfer zu treffen.

d ist zu sagen, daB

Ninja Gaiden eines der Spiele ist, die

genug, um euch bei Laune zu halten; .
und st zwemellos das beste beat-

i | 3 L 1 A

BE
11
B
11 =1 B LIS 1

PROTIP S oo

Hintergrund
|| e
|

zeigen
euch, wo die versteckten
Raume sind. Im ersten Level
gibt es 2zwei (siehe Foto).

~ ein tolles Spiel es wirklich »st da es

80 ziemlich den me&ﬁen SpielfluB
tberhaupt entha
Die Schwierig
richtig emgestsllt.
wahrend di

Ninjas zur Verfiigu
werdet bald héchst ur 3 "

Sprungattacken . _gegen  die i PO schveb zvar 4 Mete hoch i der
feindlichen Krieger durchfiihren und Luft, aber mit Hilfe eures super Ninja Saltos ksnnt
alle Icons, die ihr kriegen konnt, auf- . ||1r es schaffen.

sammeln. Vom zweiten Level an wer- Gl
den die Attacken immer haufiger und m_ﬂ,,_m,*mm 83 |
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infach Wand. die Levels sind.nicht mehr so'leicht -4-mmm..,,«b-m
23:‘9' ‘:: dem Bladd:mn kénlnmt durchschaubar. dberall r
ihr die Wand hochspringen SPiels werdet inr Energien und Kra ¥ s v m e S S 62
q;g, hochklettern, um zu einem  'cons finden, die ihr auch Hoophaeloie 1 ok, aber wiedeholt s 4 o,
anderen Raum zu kommen. werdet, um euer Leben zu Verein- SPEABIAUF o | 90
p fehen. Um alle d : Menkt bl v Bewsgs Rl ]
=kl - komnen werdet ihr ziemlich. Mm
EE o
== : I it g i
== % - :hw?pmmmﬂu;{"m
E E ‘ =2 Zweiffellos das hesn
E= beat-"em-up Spiel auf
= dem Master System.
BLL 3 PROSCORE
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Als sich Ripley bereits in
Sicherheit vor den
auBerirdischen Monstern wahnt,
macht ihre Rettungsplattform
eine Bruchlandung auf der
Oberflache eines
Gefangnisplaneten. Gliick fiir
Ripley - sie iiberlebt, Pech
die Gefangnisinsassen

der Monster hat ]

Bord

dh heifit Ripley. Nur Ihn
Fahigkeiten im Umgang mit
Waffen (obwohl Sie im Film
keine Waffen besaB) und die
Erfahrungen mit den
AuBerirdischen, die statt Blut
Saure in ihren Adern haben,
kinnen Ripley und die anderen
am Leben erhalten. AuBer ihr
kann niemand die Monster
schlagen, aber die Zeit wird
knapp...

Ein mit viel Aufwand pro-
. grammierter
\ BegriBungsbildschirm.
\™ Aus dem Alien-3 kommt
s== == langsam Dein Options-
meni hervor. Im Menii kannst Du die
‘Anzahl der Versuche fir die einzel-
nen Missionen auswahlen, moglich

sind bis zu neun Versuche.
AuBerdem findest Du hier die
Einstellungen  fir . Schwi
Buttonkonfiguration,

und Soundkartemest.

enormer Firepower an, aber leider ist

Deine Munition begrenzt. Natirlich
sind im Komplex Ammo- und
Lebensenergievorrate versteckt, aber
bei der Suche nach den Power-Ups
wirst Du immer wieder von Deinen
Gegnern geslort.

. Du spielst bei jeder Mission gegen

30

die Uhr, selbst wenn Du gegen die
Big Level Guardians antrittst, die alle
e Mit bega

wenn sich ein Alien nahert, allerdings
verbraucht der Melder eine Menge
Batterien, und auf der Suche nach
neuen Ballerien vergeudest Du_eine
Menge Zeit. Durch
Beliiftungsschéchte kannst Du in
andere Gebaudeebenen eindringen,
allerdings wissen das auch die Aliens
und haben sich deshalb dort ver-

steckl, um in einem giinstigen
Moment von oben herabzufallen.
Wenn Du den Weg mit
Handgranaten séauberst, kannst Du
allerdings  eine  Menge  Munition

en 3 wurde von Probe entwick-
elt. Das Programmierteam halte
bereits mit The Terminator auf sich
aufmerksam  gemacht, und die
Kinderstube ist nicht zu tibersehen.
Gegner und Hintergrund zeigen die
gleiche Liebe zum Detail, und das
multidirektionale Scrollen lauft wie
geschmiert. In anfanglichen
Missionen sind ~die Hintergriinde
noch relativ einfach gehalten, aber
das andert sich, sobald die Action
richtig anlauft.  Blutfontanen aus
Karkassen und verschmierte Wande
in der Infirmary-Sektion,
sduretropfende  Verkleidungen,  in

SegaPro NOVEMBER 1992
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4 < 5 ;
-‘dargeslelll wig'die des Alien p oo d A l
metalliscr:? Farbschimmer| | 5 ‘ [ ” 's

s und Pods lal
smh mr v‘|ebe auf Dein
méchten,

n haben es echt in sicl
puelﬁgur von Ripley isf

Schattierung scheinbar direkt’
der Leinwand: gestiegen &ind. = : 2 )se 7
bei Reese S | The Termjnato " - 1 |
sind auch wegungen Fl|pleys
id Klettern begrenzt,
je Tatsache, i £
nngen | A Nt ¥ 7 3 ; #

R S

This Times s e

Lovel heiBt “May/ " uid, 2. Algns dfefen cusiglen
Richtun Pgn ulgenug amuge nbzufefem

, hat nicht nur mit
hen,Bréphiken zu tun.
el |

Hintergrundat G . ? ,\
gesamten Spnelvé‘}l und schafft > 3 i wert. 5
dramatische Hohepunki Du g % 5 § - - ‘
die mit "~ Aliens Olf

Beluftungsschachte

langkrabbelst, wahrend die Uhr wei

ertickt. Die. Spoleﬂekte smd noch

besser gelungen, mit n g P 1
Schuﬁger@uschen und *, heft ; Sie

c 1 Guck mol wos Du auf der vierlen Stufe fiffs.. ie hat keine
einzu; Angst vor menschlichen Wesen!
Munif fur jeden Allen. als ob Du
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keinerlei Muniu'onssorgen kennst, §
dafir ist es al uch fur groBeren

Entfernungen ngsvoll.  Dein
Flammwerfer gri mrlich alles, was
Dir zu nahe kofr

m

t\‘ nn Du sie von
eitern auf Alieneier
‘und damit Dein

zwischen den
ttungen  geht
. Probleme mit
r gibt es nur,
l}esteigﬁ oder
wirklich ~ sehr i fr Ripley als Transpormitel dienen. Aber
dis ist nicht so uw uns nicht? Du kannst |ederze<| in der U-
, ein Alien S‘ﬂwﬂ

s

A e e

PR Y S
Lot

[ S T Y g

i B T i e e e )

SRS .
B e B R e e

-
»

denerdmniur hfolgende Level. Diesef Biest

erfeichs, st Do Schor
Wesen it onsen ond it Vernun

istin diesem Fall eermMp\"ef

s Spiel schlieBlich
rderst Du einen

Gereecben st Dol Oberiche des ik | Faust qus A
erticht un schon momph Dichdos AuBeridi : :
Wean. No, e i akiongele? | Jffentafi. Harlgesottefe

ALIEN3 @ FLYING EDGE ® DM120,-

finungslos verfallen.
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Kombination von Plattform

und Shoot-"em-up — fast! g
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GAME GEAR

Der groBe Vizier, ein schreck-
licher Entfiihrer, hat die schine
Prinzessin gekidnapped. Und Du
bist der einzige, der sie retten
kann; in einem Kampf gegen
das Ungerechte! Aber die Zeit
rennt davon. In der Tat hast Du
nur noch eine Stunde, bis das
undenkbare geschieht.

Die drei Teile - die
Labyrinthe, der Palast und
zuletzt der Turm - enthalten alle
schreckliche Fallen fiir dich. Du
muBt Dir Deinen Weg jetzt
dadurch suchen, ohne das Du
dich selbst zerstdrst und bere-
ite darauf vor, daB Du den
Wichtern des Viziers in die
Finger félist und Du Dir einen
packenden Schwertkampf mit
ihnen liefern muBt, bevor die
Prinzessin schrecklich gequalt
wird! Je naher Du ihr kommst,
desto mehr tiickische Fallen
warten auf Dich; Du muBt also
aufpassen, wohin Du trittst! Der
Vizier ist auch noch ein Meister
der Schwarzen Kiinste und hat
viele unbesieghare Skelette
gerufen, die Dich erledigen
sollen. Das wird sicherlich kein
Picknik.

rrrsssrss s s —

e

oll ist das erste Wort, was
einem einfallt, wenn man
Prince of Persia spielt. Die
Animationen der einzelnen
Personen sind einfach fan-
tastisch! Das gesamte Spiel wurde von
Jordan Mechner realisiert, der aus der
Filmwelt bekannt ist. (Jordan ist jedoch
kein Neuling auf dem Gebiet der
Computer; er war verantwortlich fir
das  hochgerihmte =~ KARATEKA!)
Dieser Fortschritt vom Film zum
Computer erschafft neue
Méglichkeiten auf dem Gebiet der real-
istischen Animation.

Das wichtigste Sprite (unser Held)
hat eine Vielzahl von Bewegungen,
unter anderem springen, klettern, ren-

=

PROTI eD::schwi:;:‘::

den Skelette konnen nicht wie
Ublich getotet werden. Du muBt

sie an den Rand eines
Abgrundes drangen und dann
hinunter stoBen!

FORMAT
SPIELER

stureN L.
SCHWIERIGKEITSGRADE

PROFILE

BESONDERHEITEN nfv

PROTI Du kannst die

Lanzen umge-
hen, wenn Du hoch in die Luft
springst. So riickst Du langsam

aber sicher immer ein Stiick
weiter vor, ohne daB sie Dir
etwas schaden kdnnen!

nen, Uber Abgriinde schauen, ducken,
fechten, ja und alle nur méglichen
Kombinationen der oben erwahnten
Féhigkeiten. Die tbrigen Sprites sind
zwar nicht so animiert, erfiillen aber
ihren Zweck. Die einzelnen Level sind
gro und recht komplex und beim
Durchqueren von ihnen muB man
Tiren 6ffnen und Schalter und Knopfe
driicken (die  auch mehrere
Bildschirme

weit vom eigentlichen Ort entfernt
sind). Fackeln leuchten Dir den dun-
klen Weg. Decken stirzen ein, der
Boden bricht unter Deinen FuBen
zusammen und Lanzen erscheinen
plétzlich aus dem Boden und ver-
suchen, Dich aufzuspieBen. Und wenn
das alles noch nicht genug ist, dann
strirbt unser Held, wenn er mehr als 2
Etagen tief stiirzt!

Der Sound Klingt nach dem des
Mittleren Osten und erinnert an die
hypnotische Musik eines
Schlangenbeschworers oder die auf
Basaren. Eine bedrohliche, ver-
schwommene Musik, aber voll von
ostlichen Klangen. Die Effekte sind
sehr vielreich und schlieBen das
Knarren von Tiren, La&m von
Gegenstanden, die auf den Boden fall-
en (auch Dul), und das Klirren der

ht Unser Held hot den falschen Weg gewdhltund
:? et jetzt leider den sicheren Tod, da er abgestiirzt ist,

Nachdem Du Level 5 betreten hast, betrachte sofort
diese Gegend. Ist keine Gefohr in Sicht, so renne
schrell weiter

Schwertklingen mit ein.

Ein Energiebalken zeigt Dir Deine
Gesundheit an. Du hast drei Einheiten
zum Beginn des Spieles und kannst
diese bis auf 6 erweitern, aber Du ver-
lierst sie um so leichter, wenn Du tief
stirzt oder den Stahl am eigenen
Kérper splrst. Fallst Du zu tief, dann
bist Du nur noch Fressen fir die
Raubtiere! Du hast aber dennoch
unendlich viele Leben, solange die
Uhr nicht abgelaufen ist; verschwende
also keine Zeit. Du wirst berrascht
sein, wie schnell eine Stunde zu Ende
geht.

Prince of Persia konnte das wohl
beste Spiel auf dem Game Gear fiir
eine lange Zeit werden. Ein Spiel fur
Taftler; ein echtes Spiel fur die 90er!

GRAPHIK

PRINCE OF PERSIA @ DOMARK @ PREIS n/y
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& Je weiter Du kommst, desto schwieriget Wid es.
& Die Skeette sind unbesiegbar.
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MEGA DRIVE

Die Raumflotte des feindlichen
Empires nahert sich wieder einmal
den galaktischen Grenzen der
Federation. Die Flotte steht unter
dem Oberbefehl des Kaisers und
dreist in Sichtweite der Grenzen ihr
Quartier aufgeschiagen.

Du schiiipfst in die Rolle des
Captain Grey Lancer, der das

g T s

4 an rey Lancer bringt eine

professionelle,  einfach
i, nicht zu Uberbietende
Aufmachung. Schier

uberwaltigend ist die
Anzahl von naturgetreuen Stills und
Animationen, die der Storyline einen
wunderbaren Hauch Realitat verlei-
hen. In gleicher Manier sind auch die
Soundtracks gehalten, mit
militérischer

Dieses Schiff ist das und

tadlichste seiner Art im gnmhn

Marschmusik 2
in Perfektion zum m\

Dne Summung wird
irk il fir die

und  nur L
legen sich mit Dir an. Leider ist die
unverhiilite Drohung nicht genug, um
Deine Feinde zu beeindrucken, die
besitzen nd@mlich den Sun Snuffer,
eine Waffe, die mit einem SchuB

mit  Sicherheit fol- A
gende Raumschlacht % ne'
angeheizt. Der echte '~
Hammer kommt aber mit

dem  Eréffnungsbildschirm. 3
Das Optionsmenii ist ger- ]c(z»
ammelt voll mit Utilities, L

gaumn vom bis hin J
kann. 2u verschiedenen “il Y
Jetzt liegt es an Captain Grey, um  Raumschiffkonfiguration- s

das Empire zu besiegen, hevor die
gegnerische Flotte den Sun Snuffer
einsetzen kann. Die Hoffnungen der
Menschheit begleiten Dich auf
Deiner Mission. Damit endet das
Zitat (vielleicht solitest Du Dir
schnell noch ein paar George Lucas
Filme  anschauen, um die
m ver-

b K o i s Pioten des Relvanaed Biverrerm
Spacejets. Die herumfliegenden Dronen-Pods kinnen auf eines von Finf Flugmustern
eingestellt werden und folgen wie von einem Trakiorstrohl gezogen.

GO ” MUY KL ZMsEcce ) enoy
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en, da kann es einem echt =¥ #w
schwindlig werden.
Aber das ist nur die K
Ruhe vor dem Sturm.
Nachdem Du Dich durch ]
die Optionen gekampft
hast und mit dem !
eigentlichen Spiel "
anféngst, ist es vorbei |
mit der Schonzeit. Das
Busterhawk bewegt sich
wie ein gedlter Blitz,
selbst wenn der
Beschleunigungshebel nur auf Eins
steht. Die hochaufiésenden
Hintergriinde in  Technicolor
. fliegen nur so vorbei,
wahrend die Armada von
AuBerirdischen  ungertihrt
+ von allen Seiten auf Dich
losgeht.
=7, Die grauenhaften, fleis-
~ /‘/ chmetallischen  Fusionen

eines wahnsinnigen

~ Professors entsprungen
sein und kommen in allen
GroBen und Formen, von der
Mikromaschine mit
Kamikazedrang bis hin zum
fliegenden Schlachthaus, das

S o konnen-nur dem Gehim
| ‘i‘!t

Pro




esin
Viertel des
Bildschirms einnimmt.
Gliicklicherweise  kannst &%
Du Dich Deiner Haut wehren,
wenn Du die zahlreichen (aber den-
noch nicht ausreichenden) Power-
ups erwischen kannst. Die per
Traktorstrahl gesteuerten Dronen
beispielsweise sind eine exzellente
Ergéanzung zu Deinem
Waffenarsenal. Sie konnen auf eines
von fiinf Flugmustern eingestellt wer-
~ den und schitzen zuverlassig die
blinden Winkel Deines Schiffes.
Die Musik ist ein HorgenuB der
Superlative. Fir ein Shoot-'em-up
stelt  diese At von

Untermalung genau die
richtige Mischung zwischen
Antreiberei und Entspannung dar
und macht die Spielhandlung
dadurch noch aufregender. Die
Soundeffekte, darunter auch digital-
isierte Sprachstiicke, sind ebenfalls
ein echter Hit. Die Spracheinlagen
kommen von Deiner Heimatbasis
und enthalten Nachrichten wie zum
Beispiel “WARNING! Fragments
approaching!”.

Mit Grey Lancer findest Du Dich
schnellstens in das Spielgeschehen
vertieft, selbst wenn Dir die
moglichen  Konfigurationen zuerst
die Sprache verschlagen. Aber
davon abgesehen sind die einzelnen
Level, auch Level eins, extrem hart
zu spielen. Um das Spiel zu meis-
tern, muBt Du anfangs bestimmt
einige Leben oder gar Credits
opfern. Nimm dazu noch die meister-
haft detallierten Hintergriinde, die nur
ein Ziel haben, namlich Dich zu ver-
wirren, und Du hast einen klassis-
chen Blaster mit horizontaler
Scrollaction, der sich problemlos mit
allem bisher dagewesenen messen
kann.
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& Jedo Menge digtasorto Sprochefkte.

SPIEIABIAUF

ANFORDERUNG
& Schwierigeiten seigen it Spilverlo.
¥ Die Guordions sind ein wenig zu einfoch.

“Hey Mann, komm doch ruhig mal rein und
checke meine Kontrollen aus”. Grey Loncer ist in
allen Levels mit super durchgezogenen visuellen
Effekten vollgepackt. Dadurch wird die

Spielaimosphire dieses japanischen Shool-‘em-up
lockbusters unglaublich benelcken

Super-Shooter, der immer
besser wird, je linger Du
spielst.

PROSCORE
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Nick Faldo wiirde sich natiir-
lich nie mit diesem “Golfspiel”
erwischen lassen, schlieBlich
ist ein seridser
“Professional”. Falls Du Dich
jedoch it zu dieser Gattung
rechnest, hast Du bestimmt
eine Menge SpaB mit “Putt &
Putter”, einer Kreuzung zwis-
chen Minigolf und Flipper
Wizard.
Du muBt Deinen Ball ii

gefdhrliche  Kurse,

wollte sagen, Greens bringen,
wahlweise  gegen  einen
anderen menschlichen Gegner
oder das aktuelle Par der
Konsole. Dabei erwarten den
nichtsahnenden Spieler zahire-
iche Hindernisse. Putt & Putter
zeichnet ein eher humorvolles
Bild dieses Golfer-Alptraums,
der damit beginnt, daB Du vél-
lig von Wasser eingeschlossen
bist, jawohl, Du hast richtig
gehirt, Du spielst Golf irgend-
wo auf einer Miniinsel im
Ozean, und als ob das noch
nicht bizarr genug  wiire,
kommst Du nicht eher davon,
als bis Du alle 18 Licher
durchgespielt hast. Also dann,
genug geschwafelt, los geht's.

utt & Putter verfolgt nicht
erade ein originelles
Ideenkonzept (wir haben
ahnliches schon in Zany
Golf fiir den Mega Drive
gesichtet), ist aber fiir das Master
System eine echte Novitat. Es gibt
keine nennenswerte Storyline, aber
Du kannst Dich damit trésten, daB
ein echt abwechslungsreiches Spiel
im 8-Bit-Format vor Dir liegt
Putt & Putter ist seine Qualitdt in
allen Bereichen anzumerken. Die
Graphiken besitzen ein gekonntes
Design und wiirden auch auf einem
Mega Drive nicht fehl am Platze sein.
Die Farbenpracht ist uberwaltigend
und integriert sich problemlos in das
Golf-Szenario ein. Sogar die Wellen
schwappen auf das Green (ber und
scheinen dabei den kleinen weiBen
Ball mit sich herunterziehen zu
wollen. Der Golfball selbst wird durch
zwei Treiber bewegt. Erstens muBt
Du die Schlagrichtung angeben,
wobei der Ball selbst eine blinkende
Richtungslinie aussendet, und zweit-
ens muBt Du mit dem Powermeter
die Schlagstérke in Prozent bestim-
men. Diese Kombination erweist sich
in der Praxis als leistungsfahig
genug, obwohl die Powerbar fiir
unseren Geschmack ein wenig zu
temperamentvoll ist.
Der Sound ist ebenfalls gut durch-

g%g@TIPVersuche,

W Schalter

sol‘ort nach

e m

Auﬂauchen

zu treffen.

Damit verlierst Du zwar

einen Schlag, aber das

Umlegen des Schalters

verhindert auch die

glie et 1 Liseh e n
Sandbewegungen.

dacht und begleitet das
Spielgeschehen von
Anfang an. Eine beiféllige
Untermalung beim Birdie

und Abgangmusik beim £

Bogie wurden ebenfalls
integriert. Spezielle
Toneffekte gibt es
ebenfalls  reichlich,
darunter irre gute
Einfélle wie
Flippergerausche,
auf- und
abschwellender

Kein Problem, Mann. Dos ist einer der ersten Level im

Spiel. D Bt ur auf e beweglichen braunen
Oberfiichen achigeben, die Deinen Balleifich ins Meer heraustragen. Da il nr ains, fll Powerl




Ton beim
Betatigen der
Powerbar  bis

hin zum
befriedigenden
beim

des

Alles

zusammen macht
natirlich das Spiel
interessanter,  wie
wir feststellen
muBten, als wir ver-
suchsweise mal ohne

Gerauschuntermalung

spielten.

Der Weg zum Loch
wird von zahlreichen
Hindernissen  versperrt
und Du muBt den Ball

darliber hinweg, darunter
hindurch oder seitlich drumherum
navigieren. Die ersten Level sind in
dieser Hinsicht &uBerst hilfreich,
denn effektiv lernst Du hier, was Dich
in den spateren Levels noch alles
erwartet.

Weitere Hindernisse sind das

Putter |
Allerdings
Klitzekleine
Richtungsan
spielfiguren usw.
sein!

Wasser (natirlich), die
flipperahnlichen Bumper,
Laufbénder, die den Ball vom Kurs
abbringen,  Schalter (um die
Laufbander abzuschalten), Briicken
und Bodenwellen, die je nach
Spielablauf hilfreich oder fatal sein
kénnen. Du beginnst mit fiinf Leben
(sozusagen), und jeder Birdie oder
Bogie addiert oder subtrahiert ein

M PUTT & PUTTER

(Unfen). Warptunnel sind normalerwise cuferst hifreich und helfen Di,
unzugéingliches Gebiet zu passieren. Aber Achtung, einige Tunnel sind heimiick.
isch und geben Dir das Nachsehen, wenn Dein Ballins Wosser plumps,

NOVEMBER 1992 SegaFro

Jber die ersten paar Level
héuft Du einen ganz schénen Vorrat
an Leben an, aber dann geht's steil
bergab. Ehrlich, einige der Lécher
sind teuflisch ausgefuchst und nur
ein Meister aller Klassen hat eine
Chance, Loch 18 aus der Nahe zu
sehen.

Zielgruppe fiir dieses Spiel sind
nicht die Hardcore PGA-Profis, son-
dern die Jingeren Golfer/Gamer
unter Euch. Trotz seines eigenwilli-
gen Spielkonzeptes ist Putt & Putter
ein fast astreiner Golfsimulator und
ich méchte wetten, daB Ihr Euch
Nachschlag holt, wenn Ihr dieses
Spiel einmal angetestet habt.

SEGA ® DM 80,

ZU BEZEHER VEN:
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PROTALK

Diese Gamespezies ist nicht
allzusehr auf knallige Graphiken
angewiesen, trotzdem haben die
Programmierer echt was geleis-
tet. Der Sound ist unterhaltsam,
aber ein wenig nichtssagend. Du
kommst mit dem Spiel ruck-zuck
2zurecht, allerdings beftirchte ich,
daB Du es auch ruck-zuck
durchgespielt hast. Bis dahin ist
allerdings der Spielspal3
garantiert.

Name: Giinter Hertle

Aus: Oldenheim

Alter: 16

Maschine: Mega Drive
Lieblingsspiel: EA Hockey

Ober) Wilkommen zum Whoop-de-do-Hole. U den Fohrstu anzuhalen, muft D
2vers den Scholler umlegen. Dobei dors Dy alrcings den F\;ﬁpﬁhumper nicht berthren,
dieser i Dich wieder on den Sort zurick. Nich o lech,

den Anschein ht,

& Frhche Klange durchge
A e Toneffekfefis e Dpmericy.

Platz da, Golfamania,
Putt & Putter ist zwei
Locher voraus..




. den en  vertraut
m v %W"Blﬂ ist BIG BOB J8COB RBON YELISIHN
ein strateglsmml Eel T '\

Pfiff. Das Spiel lauft aus dam
‘Buxrmg heraus  mit elnmr
3605, Blickwinkel. Mt’ ird
esh .hplsmalswsin moglich,
um Deinen_Gegner herumzu- E
tanzen und dabei Drohungen
auszustofen wie “komm’ her
und'stell’ Dich zum Kampf, pu St
Null”, kurz gesagt, der ervml-
erte Blickwinkel sorgt fiir
echten Realismus. .
Wie es im Boxen iiblich ist,
besteht Deine Aufgabe darin,
jeden auszuknocken, der sich
Dir auf dem Weg zum
Titelkampf-in-den Weg stellt.
Abér zum boxerischem Kdnnen
/" gehirt auch l(iiplnhnrf, und
genau hier setzt das Spiel an.,
Eine Trainingsoption zwischen GR
den Hauptkimpfen erméglicht . .
Gewichtstraining  fiir  die
einzelnen Kampfer, um deren
Gmhwimligkeil Schiagkraft
Mwuauel zu vergriBern.
G ﬁ ~ .diese  Qualititen
‘entscheiden
schiieBlich iiber

Big Bad Jacob ist eln Brutalo erster Klassel Er hat den gliicklosen:Ron Yeltsin (Ahnlichkeiten mit lebenden oder

+oten-Personen-sing rein zuféilig) on den Seilen und nimmt ihn mach allen Regeln der Kunst auseinander: Ein
blitzschneller S:hwmge( un die Stim geiolm von emem gekamwen Aufwairtshoken zum Kinn und schon sieht
die glatzkdpfige s Dx ky. Yo, Adrianne.... ich hab's geschafft”

1pPER DEATH
0:36

. ) | == Dig Stillshots zeigen die bérgureh-
schitliche Qualifit der Graphikeg 1™
Evander; Der Haken ist eine exzellente Walfe
fir Schadelverletzungen ersten Grades, um'

Déinen Gegrier kempfunfhig zv machen.

SFEATHE -

GR%T

fEER HINNINGS

¥ = ==
555 510§

In der Option “Gredest™ kst Du sehen, wer Evanders
Rekordeinnahmiéh von 50 Millionen Dollarsberboten hot.
Natiilich protrétieft das Spiel den Alimeister als unschlagbor,
aber wie mon sehe»%nn hat sich der Reaper den Rekord angeeignet
und Evander um alfen Eisen prwlen

[\ VerbesSbeunt der Vorgangerversion

§ erauch unten).

Holyfield "<

schatzen™, o -
Graphiken Und zentrale Animation

wgeniigen Ibst hdchsten

Ansprachen ‘und niemand,. weder

hier ifm~.Biro noch (bei | mir

“Real
in letzter

=
glauben, denn das Spiel ist
ein’ ech(er Knockout unter vergleichs*
barery Sple]en und eines fiesige

iinal blow. Bin, Sado-Masochist filtmsse
sich, mit diesem’™ Smel bestimpt*auf
Anbieb. wohl, hat es dogh jede
Menge, Titelanwérter mit krminellen
Visagen “w..als Kanonenfutter.
AuBerdem besitzt és eine
Speicheroption fiir Demerv “Peter
Perfect”

Trainingsabteilung, die fir Strategie
und Realismus sorgt. Als\eingefleis-
chter Fan von Spielen, die;

. Koérperverletzung zur legalen sprich

Am effektivsten
sind weit herge-
holte  Schlage,
auch Heu-
macher genan-
nt, zur Magen-

“® gegend, und
wenn sich Dein Gegner dann
krimmt, eine knallharte Gerade

m

| mitten ins Gesicht. Danach ist der

Infight angesagt. Du laBt einige
kurze Hakenkombinationen mit
rechts und links los (damit erzielst
Du die groBten Wirkungstreffer)
und schon nach kurzer Zeit ruht
sich Dein Gegner auf den
Brettern aus (wenn er
einigermaBen Verstand hat, bleibt

zuhause, hat sich dartber
beschwert, daB die Boxer
zu langsam punchen,
oder unfair verlieren.
Jeder Kampfer hat
seine  eigenen
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wleichen Mo, wenn Du Evander besiegt
B jedfmickrigen Herausforcerer die
hagce Scumen, it Dir um den Telzu
Gmpfen.
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Charaktéfistiken und hast Du diese
erstégenigend erforscht, freust Du
Digh schon ‘fast darauf, eine
Schwachling in“einem einseitigen
Match auf die Bretter zu befordern.
Ich ersonlich geniéBe es jedenfalls,
wenniich einen Outsider nach dem
Titelkampf vermdbeln s kann, um

i \gekratztes E ieder ein
bigghen aufzumabeln.

{Der Ring - ist.‘ein  Muster*san,
Flmlpadekhon in Motion, von der
dimmbareq Ringbeleuchtung bis zu
den Blufspritzern, wenn Du“eine

Platzwuade  her-
vorrufst  oder
eine Nase
brichst. Ich

k 0 n ntg

s ofg ajr
schwéren,
Beifall|  im
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Dieser Timer zahitdie Minuten und Sekunden, bis Du wieder in den Eimer spuckst
und Deine Krdfte neu ufonken kot Anfanglich geht ein Fight nur iber sechs
Runden, ober i der Topklosse muBt Du fir 12 Runden die Fauste fiegen lasen

Die Energybar vr-
braucht sch e noch
vorhandener Stamino.
Je besser Dy ous-
trainiert bist, desto
schneller kehren Deine
wertollen Energien
wieder zurick.
Evanders Konsffufion
ist beispielhoft, aber
mit konstonten linken
und rechten Hoken
erreichst Du schon
bald einen fechnischen
Knock Out. Wer
dheiml angezhl
wird, hat verloren.

Wenn man bedenk, daB jeder Boxer wéhvend eines Fights circa 100 Schlage zum Kopt
einstecken muB, it es kein Wunder, do manche Boxer den Infelligenzquofienten einer
Filege haben. Trtzdem blibt o ols Ausweg immer noch die Pontomime

groBte Fighter aller*Zeiten zu wer-

Diese Blick ous der Vogelperspekfive auf den Ring ist niitlich, wenn Du Dich nicht an den
Seilen wiederfinden willst, Wenn Du in Gefohr gerdist, bewege den Joypad in Richtung
Ringmitte, um eine neve Aftacke vorzubereiten.

Wenn der
Schweif} bei
einem Treffer von
der Stim Deines
Gegners spritz,
hast Du hn genou
da, wo Dy ihn
hoben willt
Kontinuierfiche
Treffer zum Kopf
fithren schnefler
zum Ende ols
Korpertreffer, aber

eine Doverafiacke:
2 Zi

)
ENERGY:
Der Bodyindicator kann eine Menge vertragen, verfarbt sich aber grau, wenn Du

2uvile Korperschlge einsecken muBest, Wenn die Anzeige den Boden ereicht ho,
beginntse 2u linken, und von dor sind s nur noch einige Schlége bis zum TKO,

Ringglocke folgt eing akustische,

7 Orgie von Grunz- Und ““den. Ich persénlich hatte es allerd-

5 2 s | Schlaggerduschen  gepaart  mit™inds. liebef gesehen, einen Kampf
Bure, gehort zu haben, ich % Anfeuerungs- oder Buhrufen‘aus der  jetlerzeit’zu unterbrechen und dann &
der mit unzahligen Cuts, %Zuschauermenge. Erst % “diese abzuspeichern, um so kostspieligef

n und Schwellungen aus- WUntermalung elektrisiert formlich, diew. Fehler und verlorene Kampfe zu ver-

atte. Nicht verwunderlich, ~ Atmosphare.  Die  digitalisierten., rigiden. 5
i prachfetzen sind zwar auch keine Leider stellt Evander Holyfields ¥

Blich ist Boxen ein

Meisterstiicke, aber deutlich zu_ver=
rund um deng” stehen, besonders wenp# das

kraftig und  befreiende “Stop the Fight® einen
die ~8ieg.einleitet.

eine

giéBtes Plus auch sein groBtes
Minus das,so ist es namlich moglich,
Rottipe
Aufwartshaken uhd Haken auszukno-#-

icht alle Tage

von Jabs,

.schon fast

Wie bergits erwahnt bin ich der
Trainingsoption besondefs zugetan,
die das Spiel Gber die nérmale.beat-
‘em-up Mentalitat hinausfuhrt. Hier
“hast Du die Gelegenheit, die struk=
turelle Zusammensetzung Deiner
Gegner zu bestimmen und damit das
“Kampfgeschéhen wesentlich zu bee-
influssén. Sendest Du beispielsweise
einen langsamen, aber kraftvell&r
Bo; wgegen einen leichtfiiBiges
s@eschwindigkeitsphanomen mit

Beleidigungen herausfordern
kannst. Die rotierende Ringtechnik
ist zwar clever gemacht, aber leider
unpraktisch und auch ziemlich ruck-

haft. Manchmal habe ich die# knallharten Jab: den Ring, ist-ein
Richtungstaste versehentfich  Disaster bereits Verprogrammiert.
Wﬁcm gehalten, nur_um &dann  Durch diesen taktisehen Aspekt
feStaystellen, daB def .mit  gewinnt das Spiel ‘eine neue
alarmiggender Ggschwindigkeit ~ Dimension. R

Die Save-Option ufiterbricht
Deinen Karrierelauf, damit Du‘wieder
nd wieder versuchen kannst, der

rotiert fund EZ Ray mir
Eingeweide massiert. |

die

ndtracks  an) :
lyfield bildet hier leidéf enicht
vielgeriihmte W (nahme. Die A
Titelmusik und die Geréuschkulisse = o

bei einem Gewin éq‘ i Training
e 2 FEN -

o i stellen Deine Gefibrgange auf eine

! harte Probe. Mefq Ti

KGaBORADE

AMbit
30 Boxer
BESONDERHEFEN mmma

beln, mit der maniso ziemlich jedefl
Boxer in die Knie zwingt, ohne augh
nur einen Tropfen SchweB
vergieBen. Wenf Du erst mal‘die
“Top. Ten'"geschafft hast, lernén die
Profis natirlich Deine Eigenheiten)
aber ein &chneller Schlag in die,
Magengegend gefolgt von einem
harten Sghwinger zum Glaskinn, und
sehon—ist der Kampf beendet.
Schnelle] Kombinationen und die
zuvor emwahnten Routinen katapul-
tieren_Dich schnell durch die Réange,
aber natlrlich ruiniert das die
Herausfordesufig, ~eines, ansonsten
exzellenterd BoxSimulators.
Gliicklichgrweise! wird dieses, Manko
wieder“Wettgemacht, wenn man im
Zwei-Spieler-Modus um sich schiagt,
denn ‘schlieBligh kann man fseinen

g

\schlieBlich aus der Boxszene her-

spielerisch besiegen, wenn'man das g
fichtige System ausgeknobelt hat,#*
‘Eukein Spiel nach dem Vorbild*des
Weltnisisters ist es fast.peSchamend,
wenwmar sseht,u@ie er langsam
eine Tasse riachider anderen aus«
seinem Oberstibchen verliert und

absilieGt~AlS ich das letzte-Mallauf
meine “Siederliste sah, (War Evanderd
schon auf Platz 25 abgastiegen und;
sank wie ein mit Blei geflilitef Ballon.
Nichts fir ungut, aber\ soviel zu
Deiner realistischen Game*Lizenz, -
Evander.

GRAPHIK

A Becindruchénde Spieliguren.
& Exzellente Stofikbilder, superwéichafh

SOUND £ £5
A Grovenhafte Grimassen und Anfeverungsrufe. *
Pl v Furchbore Masikontermalung. 3

Keie et Heauforderung i v
mit allon Wasse gewaschenen Gamer,
ober rotzdem der beste Boxer im Ring.

PROSCORE



+ Popils - so heift ein ziemlich
. frecher Zauberer. Hat er doch
einfach, ohne um Erlaubnis zu
hitten, die  wunderschiine
PrinzeB  Bubbles entfiihrt.
Nicht nur das, er hilt sie auch
noch in einem {

s ist bunt, es ist niedlich -

aber trotzdem ist Popils

das  wohl gemeinste

Grubelfutter seit Rubiks

W o r NE&* |
FurchteinfiéBender als die Eiserne
Lady, m:t hoherem Irsinnsfaktor als
die

Labyrinth  voll  hiBlicher
Blicke gefangen. “Wieso ein
Labyrinth  voll  h&Blicher
Blicke?”, fragt Ihr. Naja,
Popils hat eine Schwiche fiir
Denkspiele. Nichts liebt er
mehr, als anderen Leuten
heim Briibeln zuzusehen - vor
allem, wenn sie an seinen
Aufgaben scheitern.

Ihr seid jedoch Prinz Valiant
und miiBt Euch tapfer durch
Popils  Labyrinth  knuffen,
treten und rammen. Dabei
diirft Ihr nur die richtigen
Blicke zerstdren, sonst ist es
. mit Eurer Prinzessin aus! Weil
Popils ein besonders
schiechter Verlierer ist und
um jeden Preis verhindern
michte, daB es soweit
kommt, hat er seine Hihle 100
Stockwerke groB gebaut. Ihr
wollt Euch trotzdem
durchk@mpfen? Wenn das
nicht wahre Liebe ist...

Popils: Das beste Denkspiel i das Game Gear?

Wasserfolter, wird
dieses Game aber auch jeden nach
ein paar Runden zum Toben bringen,
Toben? HaareausreiBen! Héchstens
‘Gem’ X auf dem Amiga hat noch
einen annéhernd ahnlichen
Suchtfaktor, dabei ist es nur halb so
schwer. Kurz und gut: Popils ist das
verteufeltste Modul, das jemals in

mein Game Gear gelangt ist. Ein
falscher Schritt- und ein Leben ist
futsch (fairerweise muB ich gestehen,
‘daf es unendlich viele Continues gibt
- weniger begnadete Spiele - wie ich

- sind’s dankbarl). Doch auch die
gute, alte  Versuch-und-Irrtum-
Methode garantiert nach einiger Zeit
zumindest kleine Erfolge.

Popils sieht wie der bonbongewor-
dene Traum eines Vierjahrigen aus:
Bunt, knuffig und bis zum Abwinken
sUB. Rodland und Bubble Bobble
waren dagegen harmlos. Uberall
Primérfarben, Wattewdlkchen,
o leuchtendblauer  Himmel
und Sprites, die man der
kieinen _Schwester aufs

PROTIP 3", ™ oo
Levels Knopf 1. Ihr erfahrt, wie Ihr

am besten mit den Gegnern fertig
werdet.

Bettchen legen méchte. Prinz und
Prinzessin sind siBe (was.sonst?)
Rotschopfe von erstaunlicher
Beweglichkeit. Ab und zu stoBt Eure
Geliebte ein klagliches “Help!” aus,
woraufhin  Arme und Beine des
Prinzen sich in ihre Richtung bewe-
gen.

Keine Romanze
ohne Schweif3.
Popils 1aBt sein
Labyrinth
natirlich
bewachen.
Seine
SchoBtiere,

z.B. griine Schlemballe oder blaue
flatternde ar 1se,

Thr braucht blitzschnelle Reflexe, um heil durch
Popils zu kommen.

das Spiel, daB  Popils eigentlich
schon davon weich werden miiBite.
Nur  explodierende Blocke und
TodesstoBe stéren den MusikfluB,
wofiir so Mancher dankbar ist.

Die Steuerung ist butterweich, das
Spielprinzip sofort eing&ngig und
obwohl verteufelt schwierig, hat
Popils doch ein Kleine, eingebaute

Fehlertoleranz. Es gehért zwar
Mut dazu, sich Uber Kanten
hinauszulehnen oder das
fallende Méadel aufzufan-

gen, doch es lohnt sich...

Auf den ersten. Blick
scheint Popils ein ober-
flachliches Vergniigen zu
sein. Jeder, der es aber

einmal_gespielt hat (auch wenn er

durchkdmmen die Hohle und toten
bei Beriihrung. Dafiir gibt es aber
auch hin und wieder Belohnungen in
Form von Herzchen usw. SchiieBlich
werden die Level immer vertrackter
und auch ein Held muB sich mal
starken.

Wenn die Grafik schon 100%iger
Zucker ist, so gilt das auch fir die
Musik. Eine freundliche
Mérchenmelodie hiipft sich durch

POPILS ® DOMARK @ DM 70,-

FORMAT
SPIELER

| STUFEN
SCHWIERIGKEITSGRADE -5

BESONDERHEITEN batterie
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Domark

den L igner nicht benutzt), ist
extrem suchtgeféhrdet. Wenn
Domarks erstes Game-Gear-Spiel
eine solche Perfektion und Tiefe
aufweist, kénnen wir nur ahnen, wie
toll die nachsten Titel erst werden.
Dieses Modul muiBt Ihr haben!!

A Einfoch 2 erlernen, extremer Suchtfoktor.
& Schwierigheitziht immer weiter an.

Fin absolutes Suchtspiel fir lange
Nichte,  Popils st das
Gritbelgame fir Segas Handheld! 8 9
PROSCORE

& Fast schon u schuckelig-si.
& Augenschonend Klr angelgt.

cintiger R
¥ Weiger Soundeffekte woren wmlnﬁhn haben.

SF:IELABI.AUF
& Vil karrekte nm-p
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MASTER SYSTEM

A IREVIEW o

Ein blaver Dinosaurier steht zwischen Chuck und einer Fleischkeule. Seine Bierfohne von der lefzten Nacht kann
ihm als Waffe hilfreich sein.

Virgin’s Steinzeitheld des Mega
Drives - Chuck Rock - bringt
dieses Steinzeitabenteuer auf
das Master System.

Chuck’s Frau Ophelia ist von
Gary Gritter entfiihrt worden,
einem Steinzeitschurken, der
noch ganz andere Dinge mit ihr
vorhat. Ohwohl seine Absicht,
Sonntagnachmittag FuBball zu
spielen, sehr stark ist, erkennt
er, daB er sie hefreien muf, da
es sonst kein Sonntagsdinner
mehr geben wird.

Der Behaarte wirft seine
Dose Lagerbier weg und stiirmt
in die Tiefen der Steinzeit.
Aber es wird nicht so leicht
werden, wie die Entdeckung
des Feuers, nein, Chuck wird
seinen Bierbauch abtrainieren
miissen, bevor er Gritter
besiegt.

I

“ +
Ul

L
v

¥

huck Rock ist ein langer

Weg von den alten

Doug McClure Filmen,

wie ‘The Land That

Time Forgot”, hin zu den
heutigen Computerspielen, in denen
die Steinzeitmenschen so gezeigt
werden, wie sie wirklich waren: dick,
habgierig, (belriechend und egois-
tisch.

Sobald Du im ersten Level bist,
erlebst Du die Gefilhle der
Programmierer von Chuck Rock. Sie
sind alle Comiczeichner. Alle
Grafiken haben Comicstil mit einem
besonderen Wert auf Chuck gelegt
und andere tolle Animationen der
anderen  seltsamen  Kreaturen.
Obwohl das Paralax Scrolling des
Mega Drives entfallen ist und nur
durch eine schwarze Wand ersetzt
wurde, zerstért es nicht das grafische
Gesamtbild des Spiels, das auf dem
Mega Drives schon mit
87% ausgezeichnet
wurde.

Mehrere Personen, die
Du im Laufe des Spieles
treffen wirst, sehen son-
der-bar aus, aber das
ganze Spiel ist sonder-
bar. Die meisten der
Features sind {ibernom-
men worden (sogar der

o
U} 'm om',m m vr.u”"

iy 4y

Dieses Krokodil scheint zu schiafen, aber wenn Du auf sekinem Schwanz stehst un

schreckliche Schrei wenn  Chuck
abstirzt), abgesehen von den
Dinosauriern. Sie wurden ersetzt
durch Lavaspeier, aber sie sind nicht
s0 lustig.

Der ganze Bildschirm leuchtet in
vielen Farben und das Gameplay ist
nicht so klar wie bei Asterix, aber es
gibt Chuck Rock das gewisse Etwas.
Die einzige Musik ist im Titelbild zu
horen. Es ist ein kurzes Stiick, das
nicht die Fahigkeiten von 16-bit aus-
nutzt, aber im Vergleich mit anderen
Stiicken kann es mithalten.

Ich war ein bischen enttauscht
tber die Soundeffekte, mit denen
man sich nicht viel Milhe gegeben
hat. Es gibt kaum Abwechslung von
Piepen und Pfeifen, obwohl das
Mamut am Ende des ersten Levals
recht unterhaltsam ist. Man hat die
Grafiken und die Atmosphére gut
rubergebracht, aber Virgin hat auch
Wert auf Spielbarkeit gelegt. Es ist
leicht einzusteigen, aber
wenn Du einmal angefan-
gen hast, wird es schwer,
wieder aufzuhoren. Die
Kombination von Aktion
und Strategie schafft ein
abwechslungsreiches
Abenteuer. Es macht wirk-
lich viel  SpaB einem
Dinosaurier einen Stein auf
den Kopf zu werfen und zu
sehen, wie er aus dem
Bildschirm fliegt.

Das tolle daran ist, daB Du es
immer wieder spielst; es macht ein-
fach sichtig. Trotzdem hilft Dir die
Tatsache nicht, daB es keine
Continues gibt (und Du muBt jedes
mal von vorne anfangen, wenn Du
stirbst). Es kommt sehr oft vor, daB
Du frustriert bist und aufhoren muBt
zu spielen, weil Du dich selber
erholen willst (und nicht Dein Sega
zerstéren willst). Und wenn diese
Schilderung noch nicht ausreicht, das;

nicht.

einen Stein ouf seinen
vere Ebenen katapultiert.

Kopt wirst, wirst Du in

PROTI

Du wirst ein
paar rote
Vagel mit

oy Atem an, um
sie aufzuwecken. Sie werden
Dich jetzt durch eine schwere
Stelle des Spieles fliegen.
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Di ot e Steine auch noch anders verwenden.

s sieht mate, aber sie ist
10.000 Punkfe wert. Also sammle sie schnell auf. Schmeife sie auf eine zusammengerollle Schlange
und sie bildet Dir &Emn eine Brijcek

2y
VO 2"’% AR
NN TN TS
Dieser Keiner Ausschriftous dem Level zeig, wie

groB sie sind. Er zeigt aber auch, wo die Steine
deponiertsind, diie Dirim Spiel nutzen werden

.i..,..,mm.m
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schonjetzt die_Miniversion

eider hort man in diesen obligatorischen Handabdruck der
einurulunde Eﬂ;uh Du Sie

'%T_ Tagen Gberhaupt nichts Bitmap Brider (in Spielerkreisen
mehr vom Allround-Talent  schon fast ein Giitesiegel fiir den 16-
Tim Simenon und seinem  Bit Markt) und dem in regelmaBigen
Hitparaden stirmenden  Abstanden wiederkehrenden
Outfit Bomb the Bass. Aber seine Sternenfeld, bis Du plétzlich Hals
Musik lebt trotzdem weiter, in Form (ber Kopf in die Tiefen des

eines affenstarken Game-  Weltraums geworfen wirst. Hier muBt
Fachkreisen allemal Soundtracks. Megablast (der rhyth- Du Horden von wildgewordenen
. m"ﬁ""" Anerkennung mische Groove) |aBt die Lautsprecher ~ Xenites ~ mit  einem  Phaser
e o (und Waénde) wackeln, wahrend Duim  abschieBen, der ungefahr so niitzlich

. Natiirlich kommt Spielfieber bist! Jeder, der den istwie ein Loch im Kopf.
. nicht von unge- Originalbeat noch nicht in seiner Gottseidank gibt es da noch die
| ﬁlu, snndeﬂF ist auf hane‘ Plattensammiung hat, solite schnell- Power-Ups, die frei im Weltraum
| Enochenarbeit: 5 (der st:dnz se;\;T R )f i weben oder im Tlre-
® . und das m “Into the Dragony” ver-  undlichen,  auBerirdischen ante
WFIMGMEIWHQ) ot son_ langen. Emma Laden gleich um die Ecke

en  Riecher ﬁ ein
splhmnqulges Eamenlav
Ziriigkzufilhren; das  beim

!uhllkﬁanlmmmt
Xenon 2 ist iibrigens=nur
iner von vielen Smash-Hits i -
Speedbally’.  Gods® .and
5l ey
d \‘alle gines s
m

atten — sie waren
in jedem nur
Format. Jetzt

-System auf lukrative Gewinne,

weil das fette Eeben mit M E G
Champagner und Kaviar auch [
irgendwie finanziert- werden - =
‘muB (Stop, hier teuflisches P
Gelichter efnspielen), = |

Das Spiel beginnt mit dem bereits erworben werden kénnen. Sammle

(r e i .
[ s ta > : %'
I 3 R o P
} S g (X3 -
(-) i L I3
B i $ 20
| BV o4 | & C
SR g e <
e L. 3.,
Ay €0y H = e .
IJ“ s oo‘o»ooo‘. 5 ~eseseesd -
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regelrechia Schlacht emm jeden, der wwag(, d<e%ﬁgen x.ms i Hillnght Dousifover-. Joypods
?i:uusmﬁwdem oy Bild sgg,: seitwiirls fevern und Rakefen, die auf 1A Berirdische pro-
igrammistsindBeachen ¥ emwlme Landschaft und der parallaxerHintergrund; eine:direk=
| te Konverfierung aus dem Amiga-Format.

Zweimal in |edx,-m Level hast Du die Chiance —»knufan ]
gehen und Dein sover verdientes Bubble Money
! auszugeben
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also jede Menge Bubble-Money ein
und kaufe, kaufe, kaufe. Wenn Du
jede Menge Power-Ups gesammelt
hast, degeneriert das Spiel zur kugel-
regnenden Killerschlacht. Zur
Verfigung stehen Dir tiber 20 total
unterschiedliche  Zubehoroptionen,
von Flammwerfern, Dronen und
Minengiirteln bis hin zur st

ganze Brocken von AuBerirdischen
das Zeitliche segnen. Allerdings
beeintréchtigen diese Mangel nicht
den SpielfluB, und ich zumindest
ziehe ein leichtes Flackern vor,
solange ich nicht auf mikroskopisch
kleine Feinde zu schieBen brauche.
Ohmals vergessen die
daB

Laserkanone und Waffen, die nach
hinten und zur Seite schieBen konnen

Die Graphiken sind echte 16-Bit
Kniiller, die ihre Amiga-Vergangenheit
nicht verleugnen kénnen und wollen.
Alles im Spiel bewegt sich ruckfrei
und  blitzschnell, — obwohl  bei
Dauerfeuer ein leichtes Flackern auf
dem Bi zu 1 ist und

Py der
wichtigste Faktor in einem Spiel ist.
Far mich ist, mal abgesehen von den
fetzigen Sounds und Graphiken,
Benutzerfreundlichkeit oberstes
Gebot (natiirlich ist eine Kombination
von gutem Gameplay und Super-
Audio-Visual-Effekten der Idealfall).
Gluckllcherweise bietet Xenon 2

zuhauf, und kein-
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Jede Menge Ballerméinnet; s Dein Schiff mit
barladen wird

NOVEMBER 1992 Sega

er der zuvor angesprochenen
Bereiche biiBt dabei etwas ein. Die
gewaltigen  Guardians  (mehrere
Bildschirme lang) sorgen fiir noch
mehr Nervenkitzel und produzieren
auBerdem noch Miniversionen von
sich selbst, die sie von Zeit zu Zeit auf
Dich loslassen.

Kommen wir auf den
Schwierigkeitsgrad zu sprechen.... —
sicherlich gibt es einige Spielprofis,
die es in relativ kurzer Zeit schaffen,
Xenon 2 auszutricksen. Na und? Das
Spiel bleibt trotzdem ein attraktives,
fesselndes shoot-'em-up, das sich vor
niemandem zu verstecken braucht,
Ich zumindest finde es super!

Game Play

Mega Umbau
50/60 Hz 50,-
Engl. / Jap. Chip 50,-

MEGA ANGEBOTE
Batte Mania

Block Out...
Whip Rush..

Arcade Stick .

PC Engine total
PC Engine Pal m. Final Soldier,
Image Fight, Space Invaders,
Gomola.

nur 299.- DM

Space Invaders
Dragon Spirit .
Paranoia.
Gomola Speed .
Tiger Road ....
Vigilante ..
Mr. Heli....
Image Fight
Power Eleven.
Barumba.
Columns.
Rabius Lappus .
Super Darius .
Som Som I
Blue Blink ...
Dragon Saber
Final Soldier .

Down Load
Grundgerat.
4 Pl Adap.
Battle Pad
RE2PC, .

Game Gear Spiele ab ...29.- DM
Game Boy Spiele ab .....19,- DM




Du weibt ja, wie das Leben so
spielt... Eines schinen Tages, ; it ¢
Du bist mit Dir und der Welt y , 3 < \\

: fer W ¥ ‘@ ; ;‘\ o
.. 5 3 = I/
\r:iullia:: zufrieden, greift eine 1 i Newn, . "LJ’?)& il LAt A1

Flotte B ; 5 7 A
AuBerirdischen o -

gende Auswahl
Schwierigkeitsgrad (mit drel
Einstellungen), Anzahl der
Leben und Fortsetzungen, vor-
ra mlerte Butlnnbe!sgun

ﬁ AuBerirdi

Vorwarnung sofort in di
Du aus dem Untergrui
hervorkommst, wirst
sofort auf die superhei3en
Gametunes und
Soundeﬁekte auimerksam
Beide das richtige
Gaf r
schnell und
MusiksticKe

einer uralten, agyptischen
Pyramide gefunden”, sagt
wihrend er nach f
bt i 2 etzigen
SF PP en und zischenden
SICH aserstrahlens
Der Bildschirm scrollt  kon-
tinuierlich von links nach r
Zusétzlich sind einige
eingebaut, dned
istische

ttsprecher

. aber ein wenig
ene Spielfiguren lassen
den Bildschirm formlich
~explodieren. Die Hauptperson
der Handlung ist wundervoll
animiert und kénnte selbst
den Prince  of Persiavor Neid
erblassen lassen.
Das Spiel fuhrt durch sieben
smwlenge Level Der erste- Level

1 “die Erde vom 8
extraterristischen  Abschaum Sabing i
saubern kann. Du bist der
Atomic Runner.... Die PRO“P mich;:ﬁ':
Hoffnungen der Welt ruhen auf =il Immger die
Dir. EF = F

_ Fireball-Waffe
ein. Damit
. verschieBt Du
die groBten
Kugeln  und
klnns( dle Level Guardians mit

Betonwuste von New Yok,
im  Spiel
auﬁerordentlucher
Schneelandschaft  komplett ~ mit dargestellt, so zum Beisp;
Blizzard, einen dichten Dschungel Hieroglyphen in  degss
und eine spitzenmaBige agypnsche Pyramide.

ekelerregend

der  AuBerirdischen ist
PFannahernd so gut realisiert wie
e der Hauptperson, liefert aber
dennoch die notwendige lliusion der
schlechten Absichten. Die Level
Guardians sind allerdings wieder die
€ Tl Ausnahme; sie' sind absolut ri
einige davon sehen und fillen fast den ge:

48 : Sega o NOVI
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GRAPHIK 80 gen ackeln, die Dir den
3 A Supecanintion fi Chlaov und Guardiass. Weg weln ausletchten:
Bl ol i o e, =1 Weitl s gibt es, wenn Du
\\"f' \"f wwirw¥ | SOUND | AuBel schieBt, die ein
. \.\',\,'\‘\ "\:‘,' ‘Mu”’w'?:;hll’:mn.mm; 3 :fbe“ OdEi‘S Iodé)nngt;)e:\-
e les en. Die Symbole
fgﬂ"}m‘{iml schoel sind le Feuerbélle oder
¥ Undrhen, um 0 sielnist gewhamgbadi, einf: raurig  rotierende
ANFORDERUNG e
e 4 bl k7 AONE SPUR. A nner ist eine
C';‘*_MD"‘ £ . N 'V it seh cinlodend fir den Anfdnger. : erfr] wechslung von den
ter trif ¥ . D
:;Ezrmolund Is;r?:;“uin dariber hinie [ i jel Zeit. | Ausgefeies und orginelles £ den  shoot-'em-ups.
; Gameplay sorgen i kang phiken und fetziger
: anhalfenden Spielspcs. rt mit  schnelleny
COR . e T < - s en ihr bestes]
e = 3 PROSCORE zum I

r erste Le'vel ist selbst

§ rofi - mit unzahl
Kerben im Joystick-Kolben kayj

dberwinden, aber was solls,

besser als ein Spiel schon al

Tag zu knacken.

TALK EXTRA!

Atomic Runner wurde vom Spieler
Dino Boni auf Herz und Nieren
gepriift. Dino ist ein loyaler Sega- ©
Dude. Hier gibt er Kunden den
Ratschlag, Sega dieses
Weihnachten ganz nach oben auf '
die Wunschliste zu setzen. Wie
maéchten unsere ProTalker-Serie
auch in Zukunft fortsetzen und hof-
fen, noch viele Leser fir einen
n Du  waschechten SEGAPRO Review
(Ubri-  zu gewinnen. Die Gliicklichen
gens erinnert mich einen werden aus den normalen
kleinen Italiener, Leserzuschriften ausgelost und

nen (hassen?)). erhalten dann Bescheid, also
i aufgepaBt, DU konntest der
Néchste sein.

as Gamepiay unterscheided sich’
ebenfalls von der standardmaBigen
PlattformschieBerei. Erstens kannst
Du nicht nach hinten schie@en, es
sei denn, Du drehst Dich atich wirk-
lich um. Das ist zuerst etwas gewsh-
nungsbeduirftig, wird aber bald zur
2weiten Natur, da Dd nur einen
speziellen Knopf driicken brauchst,
um den Flip /von  Chel
auszufiihren. Zweitens vollfiihi
beim Springen einen zirkus;
Salto. Das hort sich nach
besonderem an, aber wenn
Dauerfeuer im 860° Wi
spriihen kannst, ist di
schlicht und einfach uf
Drittens kannst
AuBerirdischen auch
einfach auf Ihre Képfe

Ay TN Name: z Dino B:ni
ATOMIC RUNNER @ DATA EAST @ PREIS nfy e
RN bt U BN VO (ot
= 2} W el e

= .+ Games, Médchen,  Surfing,
‘. Médchen, Médchen, Surfing,
. Video Games, Bier, Médchen,

‘ Surfing.
* verber-

SCHWIERIGKEITSGRADE 3
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MEGA DRIVE

“Die Bases sind geladen. Wir
sind in der neunten’ und
Chicago hat zwei Outs. The
Bahe betritt das Feld. Der
Pitcher priift7die Bases und
wirft. Der Schizger fiihrt einen
wilden Swing aus, und Wow —
der Ball fliegt tief ins
Mittelfeld. Er fliegt, er fliegt,
und weg,ist er. Home Run!”
Sports Talk Baseball ist das
zweite Spiel einer potentiellen

1 Simulationsreihe (Nachfolger

von Joe Montana Hl), das den
zusdtzlichen Bonus eines leb-
hatt  gefibrten  Spiel-
kommentars ins Feld fiihrt.
Zusdtzlich findest Du im Spiel
die  9ter  Meisterschaft-
stabellen fiir jedes US-Team

2 mit dem Spielerdaten fiir iiber

500 Pro-Spieler. Also nimmt
den Schidger auf und knalle
die Kuhhaut aus dem Stadium

—oder lasse voller Scham den
Kopf  hangen, wean Du
danebentriffst.

Sk

Sk

aseballspiele haben sich im
Laufe der Zeitss, vom
geometrischen £ Strich-
mannchen zur.realistischen

Zeit erinnern, als ich imit einer flack-
ernden  Spectrum-Version . jéden
bekampfte, der narrisch.genug war,
mich herauszufordern. Seit einiger
Zeit experimentiere ich allerdings mit
TV Sports Baseball auf meinem
Amiga (jemand muB ja den Staub
fernhalten). Dieses Spiel ahnelt der
Amiga-Version in Graphik und
Gameplay, unterscheidet sich aber
gewaltig, zieht man die fantastischen,
digitalisierten Kommentare in
Betracht, die das gesamte Spiel
durchziehen. Die Qualitat
dieser Aufnahmen Uber-
steigt  alles  bisher
dagewesene in  der
Szene.

Der Komment-

Spielsimulationy _entwickelt.
Ich zumindest kann mich gut an"die

AR
HH

BALL

FLAIEH

ReiB Dich aysammen; DenBall zy treffen ist wesentlich einfacher als inWirklichkeit (jeder Fan kann Dir
besiigen,wievielDiuogl 8 e, Uten 150 kv schnalleBall pikigena 4 reffen). e bgichs
PP zeivichti auszuholen, alles ondere gehtigVaAR

ator spricht mit
klar verstandlich-
er Stimme “und
besitzt ein massives
Array von Satzen und
Phrasen. Die Diversitat
'« der, Sprachausgabe |48t
nieht ahnen, daB hier nur
eine digital gespeicherte
Sammiligng von Worten
vorliegt! Stattdessen

N fihlst DUDieh direkt in
das Stadium versetzt,
um gegen die aktuellen

/ Stars, der ProsSzene
anzutreten, © wahrend
das Spiel im-Hintergrund
weiterkommentiert  wird.
~ man _“die

Super Monarch I, kann man
nur noch staunen uber dieses
digitalisierte Meisterwerk.

digitalisierten Intro-Bildschirnen und

Nach den schon obfigatorischen, -

zahlreichen Omxonsmen{ls offnet

sich das eigentliche Spielgeschehen.
Schon einen. Lidschlag spater laBt
der gegnerische Pitcher den ersten
Ball auf Dich los. Du kannst aus zwei
Ansichten spielen, die erste Ansicht
ist pitching/hitting. Deine (berra-
gende Spielfigur steht im
Vordergrund dem Pitcher gegentiber,
wahrend " diey ersten und dritten

Basen durch nsets auf der linken

und réchten Bildschirmhéifte
dargestellt werden. Wenn Du den
Ball mit voller Wucht triffst, andert
sich auch die Transition zur zweiten
Ansicht, einer Vogelperspektive des:
gesamten Spielfelds. Die ameisen-
haften Spieler schwirren aur so tUber
Jidas Spielfeld, umyDeinen Ball einzu-
fangen, Wahrend die Spieler Deiner
eigenen Mannschaft um den dia-
mantférmigen Innenplatz herumren-
nen und hoffen, das Home-Plate zu
erreichen. Die Scanner sitzen in der
unteren rechten Bildschirmecke und
informieren dariiber, welche Bases
geladen, sind. Die Animation ist

hochwertig und jedes Display-Bit ist
farbig gestaltet. Alle Teamspieler,tra-
gen authentische Trikots, deren
Farben selbst in der
Vogelperspektive noch gut zu erken-
nen sind.

Die  Sounduntermalung,  vom:
Kommentator einmal abgesehen;
trifft den\Nagel auf den Kopfiund
paBt in jeder Hinsicht zum "Spiéf:
Wenn Du denBall triffst, sohrt das
Publikum. auf, und die 40" Amerika
Gblichen Musikeinlagen beim

Homerun sind ebenfalls, vorhanden.
Alles =i allem so realitatsgetreu, daB

integri
ineinander fiigen (im Gegensatz zu
Joe Montana 11). Der angejahrte

Sege Fyyo NOVEMBER 1992




Schieb dich nach vorne, Charlie Brown, sufsch los. Sports Talk Baseball besiz eine Menge
Funktionen, die Du.erst nach und niach zu beherrschen lemst, darunter das Rutschen zur

\

Bases eins und dreiisind geladen, doher muB der

Pitch genau stimmen, sonst scored der Gegner:
Stirnbereich herumjoggen last.

Mit Ausnahme der Fielder stimmt
das Gameplay bis aufs Tupfelchen.
Im Vergleich zu anderen
Baseballspielen bewegen sich diese
mit schneckenhafter Geschwindigkeit
dber das Spielfeld. Obwohl| das mein
einziger Kritikpunkt ist, muB ich
sagen, daB mein SpielfluB doch
empfindlich gestort wurde. Fast
wettgemacht wird dieser Fehler
allerdings wieder durch die Spriinge
und Hechter nach dem Ball.

Kommen wir auf den
Schwierigkeitsgrad zu sprechen. Wie

PITCHeIT. WIETBU: WITRST
%g:;@ D T

Tag
Anfeuerungsrufe:

50
PANE: e

Base, Basestealing und einige Pitch-Varianten.

immer stellt der Computer  einen
groBartigen Opponenten fiir diese
Art von Bat 'n’ Ball Spiel dar und
liefert einen harten Kampf,. Unab-
héngig davon, welches Team Du Dir
aussuchst. Ein besonderer Clou im
Progamm sind die eingebauten
Tricks wie Base-Stealing, Double-
oder Tripleplay. Home Runs héngen
wohl eher vom Gliick ab als von den
Fahigkeiten des Spielers, werden
aber mit echter Klasse reprasentiert.
Wenn Du einen Home Run gewon-
nen hast, erscheint ein riesiges
Anzeigefenster in voller
BildschirmgréBe, ein riesiger Boost
fiir Dein Ego.

Im GroBen und Ganzen ist Sports
Talk  Baseball ein aufpoliertes,
hochgradig unterhaltsames  Spiel,
das nur von wenigen kleinen Makeln
getribt wird. Baseball-Fans werden
mit Sicherheit “ihre Freude daran
haben, gleiches = gilt auch fiir
Anhénger einer guten
Sportsimulation.  Ich  persénlich
zumindest kann es kaum erwarten,
bis 8TB 2 herauskommt.

"— -
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Der Styx-Fighter ist iiberar-
beitet worden, und das zur
rechten Zeit! Das Reich Lone
sammelt seine starkesten
Krifte und wieder einmal muB
ein einsamer Pilot ihnen
trotzen. Dafiir hat die
Galaktische Vereinigung auch
alles an technischem Gerét in
den Styx-Fighter gepackt, das
gut und teuer ist. Schneller ist
er geworden, wendiger und
gefahriicher. Jetzt hilft keine
Ausrede mehr, Ihr miiBt ans
Joypad und die Galaxis vor
Lone retten. Wahrend friihere
Styx-Typen unter Laserfeuer
zerkriimelten wie Knéckebrot,
hat Thunderforce Mk. IV jetzt
gut lachen! Der beste Raumer
aller Zeiten muB sieben
Feindplaneten  heimsuchen
und die gegnerische
Kriegsmaschinerie lahmlegen.
Ach ja: Bei MiBerfolg droht
ewige Versklavung im gnaden-
losen Lone-Reich...

MEGA DRIVE

ar Mega-Drive-Spieler
begann die Thunderforce-
Story mit Thunderforce I,
einer  Automatenumset-
zung (der erste Automat
wurde nie umgesetzt). |hr muBtet
alles, was Euch vor die Zieloptik kam,
niedermachen und dabei haufig die
waffen wechseln. Gegen unter-
schiedliche Feinde waren eben
unterschiedliche Waffen wirkungsvoll.
Bizarre Feindformationen hielten in
atemberaubenden Acht-Wege-
Scrolling den Styx-Raumer von stets
beeindruckenden  Levelentgegnern

2

Vorsicht: Die Levelwiichter sind schneller
als der Blitz!

L
kontrolle und man
konnte bis auf
den letzten Level alle
anwahlen. Thunderforce
IV bietet all das und mehr.

fern. Thunderforce Ill war dagegen
gewohntere Kost. Obwohl grafisch
und klangtechnisch hervorragend,
bot es nur Horizontalscrolling. Es gab
eine vierstufige Geschwindigkeits-

SCHUN NACH HINTEN
Niitzlich gegen Kriecher, die sich von hinten an Eure
Disen heranschleichen.

KLINGE
Dick und fett, schneidet sie Euch den Weg durch
jeden Alienschrott!

KRALLE
Die Drohnen umkreisen Euren Hyperstahl-Raumer
und schiitzen ihn vor Fremdkérpern..

FREIE BAHN
Glasklare Sicht durch freigeschossene Bahn

JAGER
Hitzesucher machen sich auf den Weg..

LASER
Ein dicker, fetter Laserstrahl zieht waagerecht
durchs Bild und pulverisiert alles in seinem Weg.

SCHILD
Ihr wollt unzerstorbar werden? Da habt Ihr! Aber
nicht lange...

SCHLANGE
Feine, kleine Zeitbomben verteilen sich hinter Euch
und vernichten heranschleichende Gegner.

DOPPELSCHUR
Genau, wie er heiBt. Gibt doppelte Feuerkraft.
Sammelt ihn auf, wenn nichts Besseres herumfliegt.
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Der brandneve Styx-Fighter! Ist er nicht schnuckelig?
Wie wire es jetzt gleich mit einem Probeflug?

Ihr konnt die Geschwindigkeit

jetzt prozentgenau einstellen

und die Levelanwahl ist verein-

facht worden. Ein umfang-
reicher Optionsscreen erlaubt Euch,
den Schwierigkeitsgrad, Motorkraft,
Arsenal und Anfangslevel zu bestim-
men und alle Musikstiicke und
Effekte anzuhéren.

Die Grafiken sind das beste, was
je ein Shoot-'em-up geboten hat.
Bunt, groB, deutlich und superfein
lassen sie kaum etwas zu wiinschen
Ubrig. Wer glaubt, daB es nichts
Neues mehr in der Welt der
Hintergrundgrafik ~gibt, wird hier
eines besseren belehrt.
Wasserwelten, Wistenplaneten,
Weltall und Welteninneres - abwech-
slungsreicher geht es nicht mehr!
Jeder Level hat 57 verschiedene,
eingeborene  Alienrassen eine
fieser als die andere. Die
Mérdermutanten scheinen ungeord-
net anzugreifen, doch werden ihre
Bewegungsmuster nach  einigen
Runden deutlich. So etwas schén
Ekliges hat selbst Biotech-Vorbild R-
Type nicht zu bieten... Widerwértig
grinsend, schrill und bunt, machen
sie dem Styx-Fighter das Leben zur
Hdlle. Das alles vor Technicolor-
Hintergrund, dessen Parallaxscrolling
in mehreren Ebenen wie 3D
aussieht!

Der Begleitsound zur SchieBorgie
lohnt alleine schon den Kauf des
Moduls. Die Japano-Rock-Stticke
knallen Euch um die Ohren und
treiben den Adrenalinspiegel noch
héher als die schon genialen

NOVEMBER 1992 Sega

Die erste Halfle des sechsten Levels. Nichteinfach, ob, nein! Ein SW aus Femdhemben Grancle und

Tocky Mounion High,sang chon Jhn Damr

Oh-ohl Massenhaft Aliens in diesem Todestanz. In
welche miese Gesellschaft Ihr da geraten seid.

SCHWIERIGKEITSGRADE

BESONDERHEITEN  level sélect

diesem ulraschnellen Tiefugabschnitt braucht lhr messerscharfe Reakionen

Potronen halt Euch in Afem, Uberleben ist hier alles!

Wi zwsiin doron doBer gova h, wic hoch! In

Soundeffekte. Da gibt irre
Laserriffs, Explosionen und
Kampfschreie, die im spateren Spiel
immer hektischer werden.

Uber der Klang- und Grafikorgie
haben die Programmierer zum Giltick
die Spielbarkeit nicht vergessen.
Kein biBchen einfacher als der
Vorgénger, ist Thunderforce IV doch

es

nie unfair  und zieht im
Schwierigkeitsgrad nach und nach
an. Die Level sind groBer und

vielféltiger als in Thunderforce Il und

CHIE

“siuo  THUNDER FORCE

waeo Der Oldie (1983)) erschien
ur in den Spiollen
Ohne et wir ober
die Nochfolger nichit

e

THUNDER FORCE Il
Der MSXUr-Opa (1986)
war der Vorkaufer des
Mega-Drive-Spiels.

THUNDER FORCE I

Drive-Baby per
sonhmﬁw Viel besser
geworden,

THUNDER FORCE Ill
Der Ballerknaller 1990,
Dos beste Shoot-em-up,
. nicht nur ouf dem Mega
. Drive,

THUNDERFORCE AC
Die Automatenumsefzung
von TF3. Fost eine 1:1 ~
umselzung!

erfordern schon einmal
Streckenplanung. Blindes Vorwarts-
stirmen gendigt nicht. Auch die Wahl
der Waffe wird zur strategischen
Frage. Die falsche Wahl zur falschen
Zeit, und Ihr geht in die lange Liste
gliickloser Kampfer ein. Extras kon-
nen auf der Planetenoberflache
aufgesammelt werden, andere sind
Eigentum gegnerischer Schiffe - bis
zu deren Vernichtung.

Es wurde schon deutlich:
Thunderforce IV ist der absolute
Hoéhepunkt der Ballerreihe und ein
fantastisches 8 MBit-Game, das
monatelang fiir hektische Joypads
sorgen wird. Ein Mega-Knaller, den
Ihr Euch um nichts in der Welt ent-
gehen lassen durft!

A Vielleicht etwaos schwer lu

Das Warten hat sich gelohnt.
Abin den Modulschacht,
Thunderforce IV!

PROSCORE




UNDEADLINE

Dk Logiacem cac Virdmasrion
befreien sich von ihren Fesseln

-$";1$§
b nd
b ‘:;r g

Grd

Massenmirder, Kriegsopfer
gewordene GroBenwahnsinnige. Man mufl
sie aufhalten.

Auf einem kom-

primierten 3-D Bildschirm gespielt, ist
das Spielein Spaziergang und ein Sich
DurchschieBen durch sieben lange ver-
tikale Levels, bei dem der Spieler einen
Sprite vom Typ der Goldenen Axt kon-
trolliert, der den Kampf mit Horden von
Geistern und Ghulen aufnimmt.

Die Graphik ist vergleichsweise
mittelmaBig, aber hier kommt es auf die
Anforderungen an, nicht auf schéne
Bilder. Und es ist schwierig! Man kann
die ersten sechs Levels in beliebiger
Reihenfolge wahlen und durchspielen,
denn sie sind alle schwierig!
Aufristungen sind in Schatztruhen ver-
steckt. Es gibt da drei Arten von Truhen:
Waffen, Zaubertrank und Extraleben.

Der Sprite ist recht deutlich
erkennbar, aber auch hier sind es die
Bosse, die den groBten Raum auf dem
Bildschirm einnehmen - sofern man so
weit kommt. Wenn das der Fall ist, dann
konnt Ihr  zwischen den Levels
Erfahrungspunkte gegen andere
Eigenschaften eintauschen, wie Starke.
Es ist jedoch argerlich, da man, jedes-
mal wenn man stirbt, als Schwachling
wieder anfangen muB. Bei nur drei
Leben und zwei Continues werdet Ihr
wochenlang schimpfen.

INSGESAMT 87%

THUNDERFORCE 1l
SEGA @ DM 100,-

Der Krieg zwischen der
Union der Galaxis und
dem Empire von Lone geht
weiter, wobei die Union
Gefahr liuft, von der

Eine massive
Offensive gegen die
Abwehrsysteme  des

Empires wire sinnlos. Nur

der Stynx-Jdger hat eine Chance, zum Empire

vonoJringen und es fiir immer zu zerstoren -
und ratet mal, wer ihn fliegt?

LAl o=
Wie sein Vorganger, so stellt
Thunderforce Il keine

auch
endglltige
langfristige Herausforderung dar. Aber es
zeigt sicher, was das MD machen kann:
Superklange, phantastische Graphik und

ein hervorragendes gleichachsiges

Scrolling durch acht Levels von Chaos.

Das Markenzeichen von Thunderforce
ist die groBe Feuerkraft, und Eure Waffen
sind so furchterregend wie der Gegner. Ihr
stellt den  Schwierigkeitsgrad, die

indigkeit und den an
Ihrem Bildschirmmenii ein, und dann
wahlt Ihr die Anfangsstufe oder Ihr durch-
lauft das ganze Spiel. Aufriistungen
(kleine rote Schiffe) gibt
der  Zahl,  wobei

Euch zu einem Zwerg und um sie zu zer-
stéren, braucht man schon eine Strategie,
obwohl Ihr in den friihen Levels Hinweise
iber ihre Schwachstellen erhaltet. Wenn
Ihr  die Schwierigkeitsgrade richtig
eingestellt habt, visuell tberwaltigt und
auBerst ausdauend seid, konnt Ihr es
schlagen, aber Ihr werdet es immer
wieder spielen

HELLFIRE

SEGA @ DM 100,

Noch 1 000 friedlichen
Johren steht die galakfische

Foderation ~ vor  der
Zers'ﬁrun{ Militiirisch
schwach konnen sie den

bosen Super Mech nicht
aufhalten, der das benach-
barte Sternensystem und
seine  sechs Planeten
erobert. Die Faderation
hat nur eine Moglichkeit - einen iber-
raschungsangriff auf Super Mech mit Hilfe des
CNCSI-Jiigers, der mit der Superwaffe aus-
gestattet ist - dem Hallenfever!

Endlich offiziell freigegeben,
Hollenfeuer als ein harter, innovativer
mpf herausgestelit. Obwohl

Graphik des horizontalen Scrollers am

\g ziemlich standardmaBig ist, bieten
Sprites und Hintergriinde auf
Stufen dieses Sechs-Level-
man von einem Top-MD-

hat sich

Titel
Aber,
Hollenfeuer  tat-
séchlich abhebt,
ist der

Spielablauf

Feuerkraft in alle

Richtungen per

Knopfdruck
plus der AusstoB des Hollenfeuerstrahls
geben Euch eine Chance gegen eines der
schwierigsten Spiele, die es bisher
gegeben hat.

Das Ganze ist eine Raserei nach
Aufristungen, bei der am Ende jedes
Levels einige bose Bosse zu besiegen
sind. Sie sind groB, haBlich und schiagen
Euch bei erstbester Gelegenheit zuriick,
so daB Ihr die Stufe nochmals beginnen
maBt mit schwachen Lasern und kaum
einer Chance. Es macht furchtbar
abhangig, frustriert, ist laut (megaknack-
ige Explosionen), und feindliche Schiffe

erwartet.
was

sind Gberall: Das ist eine massive
Herausforderung, die Euch verriickt
machen wird!

BATTLE SQUADRON
ELECTRONIC ARTS @ DM 120,

Zwei unserer Spitzenkommandeure sind vom
Barrex Empire gefangengenommen und zum
Planeten Terrania gebracht worden. Die

deure verfiigten iiber Inf i

fiir die Verteidigung der Erde unabdingbar
sind. Deshalb miissen sie zuriickgebracht wer-
:en.slhr habt den Auftrag, sie zu retten und
lie Streitkri il
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GYNOUG

- lccus, der Planet der
fliegenden Mens(hen, ist
von einem mutierenden
Virus _befallen  worden.
Scheufllich entstellte
Kreaturen, die von einem
bésen Zerstorer angefiihrt
werden,  hoben alle
besiegt, die man geschickt
hat, um sie zv faten. Als
effiigelter Krieger Wor (das Spiel heiflt in
aen UsA Fluger des Wor) miit Ihr Eure

Kriifte ziigeln und ein fiir allemal lccus von
dem Basen befreien.

N e

Gynoug ist eine neue Verdnderung im

ausge\auglen Mega Drive Genre. Keine
nur ein

Mensch der mit magischen Waffen aus-

Glick kann Wor ziemlich schnell
aufriisten und, mit maximal drei Flichen
bewaffnet, alles in den Griff kriegen
Fliiche und Aufriistungen sind in fliegen-
den blauen Kristallen versteckt und sind
unverzichtbar fir Euer Uberleben,
Schnelligkeit ist Trumpf: Wenn Ihr die
Geschwindigkeitsfedern  verliert, geht
Eure Fahigkeit auszuweichen den Bach
hinunter.

ZusammenstéBe sind gut erkennbar,
auBer in der funften Runde, in der die
GroBe des Sprites und die Einfarbung
des Hintergrundes hinderlich sind. Wenn
Ihr ein Leben verliert, fallt Ihr gliicklicher-
weise nur um eine Kraftstufe zuriick. Der
Spielablauf ist groBartig, sobald Ihr die
Auswahl der Fliiche im Griff habt, und
die Graphik und der Sound sind fahl
Gynoug ist eine Herausforderung, aber
in den friihen Stufen langsam, stellt ins-

geristet ist, um ‘to kick ass" gesamt aber eine wesentliche
Obwohl der Wor-F klein g der dar.
ist, sind die Bosse AMT 92%

riesig und besonders graBlich. Zum
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” im menschlichen
o Krper cil

Triigers. Mit Flying Power Strike, dem ulti-
mativen Jet-Fighter-Spiel, liegt s an Dir, das
richtige Unkrautvernichtungsmittel an die
vegetarischen Parasiten auszuteilen und die
Schrebergiirten der Welt wieder sicher fiir die
Rentner zo machen.

AIR BATTLE
SEGA
Menschen in aller Welt haben eine Armee
ous Vigilanten zusammengestellt, um dem
stoatlichen Militarismus endlich die Stim zv
bieten. Das Waffenarsenal der Cifizens
Defense Force kann sich sehen lassen und
UNO hat Dir einen b derf

Hol Dir schon mal Pflaster fiir Deinen
wunden Abzugsfinger, den Du sicher
am Ende dieses Uber sechs Ebenen
scrollenden Actionspiels haben wirst!
Der Bildschirm wimmelt férmlich vor
Mutanten und Deine magere Feuerkraft
laBt echte Untergangsstimmung
aufkommen. Ohne Dauerfeuer kannst
Du beide Feuerknopfe fiir hohere
Durchschlagskraft driicken. Je mehr
Plcon Power Chips Du einsammelst,
desto starker werden Deine Waffen.

Acht Power-Ups fiir Deine Waffen
verbergen sich hinter numerierten
Iconen, aber Du muBt hdllisch auf-
passen, jeder neue AbschuB hebt den
letzten AbschuB auf, und den Iconen
ausweichen ist schwierig. Die
Kollisionserkennung ist nicht schlecht
realisiert und Du weiBt auch sofort,
wenn Du einen Treffer abbekommen
hast, auf der Minusseite hat ein neuer
Fighter  allerdings ~ wieder  Null
Feuerkraft.

Die Mutanten

sind  erstklassig

dargestellt und einige Hintergriinde sind:
einfach umwerfend, obwohl die Sonics
nicht gerade durch Fiille glanzen. Das
Problem ist der Schwierigkeitsgrad — es
gibt keine Einstellung und mit etwas
Ubung laBt sich Power Strike schnell
meistern. Mit drei Leben und
ebensovielen Fortsetzungen halt die
Spielfreude nicht ewig vor, aber ein
guter Blast ist das Spiel allemal.
dargestellt und einige Hintergriinde sind
einfach umwerfend, obwohl die Sonics
nicht gerade durch Fulle glénzen. Das
Problem ist der Schwierigkeitsgrad — es
gibt keine Einstellung und mit etwas
Ubung 1a8t sich Power Strike schnell
meistern. Mit drei Leben und ebenso-
vielen  Fortsetzungen  halt  die
Spielfreude nicht ewig vor, aber ein
guter Blast ist das Spiel allemal.
GESAMTWERTUNG 90%

MASTER GEAR
deriger als auf dem
dschirm, die Gegner sind
~aber mit mehr Action auf

hirm verlangsamt sich

n doch merklich.
Nicht-den Kauf wert,

plel schwieriger zu

R

gefolgt
Take-Off-Sequenz.

SEGA
Eine Hochstgeschwindigkeit von Mach 6, hil-
lische Waffen, groBkalibrige Kanonen und
Clusterbomben? Du fliegst bestimmt diesen
auf der Packung abge-
bildeten  Blackbird?
Ahem, eigentlich nicht,
mehr ein altertiimlich-
es, pathetisches
Propellermonstrum,
womit Dy eine ganze
Armee in Grund und
Boden stampfen

sollst...

Die

Action

lauft  Gber

flinf lange,

> lange Stufen aus-
gezeichneter
Blastingaction. Jede

einzelne Mission beginnt mit

einer detaillierten Beschreibung
Deines  militarischen  Hauptziels
von einer hervorrangenden
Die Gameaction

scrollt vertikal, wobei die eigentlichen
Kampfszenen von oben betrachtet wer-
den. Allerdings kommt es dadurch
manchmal zu Problemen bei der

Fighter mit auf den Weg gegeben, um Deinen
“Verhandlungen” den nitigen Nachdruck zv
verleihen.

Schneller und weniger
manovierfahig als die GG-Version
| Deine Mission ist es, die feindlichen
| Land-, See- und Luftstreitkrafte in
acht Stufen kampfunfahig zu
machen. Das Vorhaben ist nicht sehr
schwierig, auch wenn Du gegen die
Uhr kampfst, weil die Gegner immer
in groBen Ansammlungen in Deinem
Visier erscheinen. Dem feindlichen
Feuer und gegnerischen Boden-Luft-
Raketen auszuweichen, verlangt
schon mehr, weil deine
Mandévierfahigkeit eingeschrankt ist
Mit nur einem Leben und drei
Fortsetzungen ist der Spielfrust
schon um die Ecke.

Das Spiel ist flickerfrei und graphisch

Feinderkennung, weil die Gegner mit
dem Hintergrund verschmelzen.

Die einzelnen Stufen sind variiert
genug und lassen Dich auf andere
Flieger, Panzer und Schiffe los. Power-

@ @ (&)

¥ 2t L

@)
G0 i
aufwendig gestaltet, mit guten
Explosionseffekten und detaillierten
Gegnern. Allerdings fiihit sich Dein
Flugzeug manchmal an, als ob es am
Ende eines Knilppels sitzt. Allerdings
konnen selbst Neuheiten wie Wachter

zu beschaftigen, aber es ist doch
fraglich, ob das Spielvergniigen
langerfristig anhalt, selbst mit drei
Schwierigkeitsgraden.

GESAMTWERTUNG 82%

Ups sind unbezahlbar,

am Ausgang der Ebene und die denn
Ansicht aus dem feindlichen MASTER GEAR erhdhen  Fluggeschwindigkeit
Flugzeug, wenn Du Deine Véllig auBer Kontrolle auf dem kleinen Kampfkraft Deines mickrigen Fig

Ausweichmanover machst, nicht
dariber hinwegtrésten, dafB sich die
Missionen wiederholen, selbst wenn
Du leistungsfahigere Waffen und
Flugzeuge bekommst. Einfach zu
spielen und schnell genug, um Dich

Bildschirm,  trotzdem  garantierter
SuperspafB. Nicht der Rede Wert im
Vergleich zu einer voliwertigen GG-
Version, aber allemal das Ausborgen
oder Ausleihen fir eine kleine
Nachmittagsballerei wert.



RN 01

gsstufe.
konnte Sega ja die auf
Packung verzeihen, wenn..., ja
Bomber

Raid eine gro
Herausforderung fiir den abgebriihten
Spieler ware. Okay, die Grapiken
haben einen distinktiven, wenn auch
leicht angejahrten Arcadecharakter und
mit mehr Leben und Fortsetzungen gibt
es auch mehr zu tun als beispielsweise
in G-LOC, aber trotzdem, eine harte
Spielernatur wird nicht gefordert.
GESAMTWERTUNG  72%

B MASTER GEAR
| Wenn man die Helligkeit ein wenig
i , werden die Gegner bess-

Dl

 herunterregett
%m aber die Ubaﬂanmenen

Eine Invasionsstreitmacht aus einer anderen
Dimension bricht in unsere
Galaxis ein und beginnt
einen  Zerstorungsfeldzug
ohnegleichen. Die Earth

’ éﬂ Defense League hat nur

"=
/ﬁ eine einzige Chance gegen
das  bisartige  Bydo

AusmaB, sozusagen die “Mutter aller
Angriffe”. Dazu haben sich die schiitziugigen
Xenites die  Hilfe eines wlmnlgu
Wissenschaftlers gesichert. Dieser hat eine
Zeitmaschine entwickelt, mit deren Hilfe die
Xenites in die Vergangenheit gereist sind, um
ihre Superbomben auf der Erde zu verstecken.
Du muBt nun ebenfalls die Reise in die
Vergangenheit antreten und den drohenden
Weltuntergang verhindern.

Man hért schon jetzt
Handgelenke krachen, wenn
Du  versuchst, dieses
brettharte Blasterspiel
in den Griff zu /&
bekommen.  Dein
Schiff schwingt tat-
sachlich von eine
Seite auf die
andere und es

Kollisionser
haben wir hier einen Superblaster fiir
die langen Néachte.
GESAMTWERTUNG  89%

Deine
bedarf eines Meisters, der die halbe
Spielzeit damit verbringt, das Schiff um
alle Hindernisse herumzulenken. Die
eherfadenscheinige
Kollisionserkennung ist keine groBe
Hilfe, aber gerade das macht
M einen der Reize dieses Spiels

aus,

2 Es gibt natirlich Pick-Ups en
2 Masse, aber diesmal in Form von
Du kannst Deine & Minzen, die Du sammelst, um
Feuerkraft damit im Geschaft am Ende der
verbessern, wenn Du -3 Ebene einen GroBeinkauf zu ver-
die Droids, in =/ anstalten. Wenn Du nur genug
Gefangenenschiffen Bares einsammelst, erdffnet sich Dir
eingesperrt, mit gezielten ein wahrer Traum in Sachen Waffen-
Schissen befreien kannst. Es und Schiffsausriistung. AuBer den nor-
spielt keine Rolle, ob Du Dir die malen Add-ons fir Seiten und Heck
Droids an Bord holst oder frei umher- gibt es auch noch den Alleskiller Super

LN

Empire — das noch geheime chiff
R9, das den Invasoren in ihrer eigenen
Galaxis ihre eigene Medizin zu schmecken
gibt! Was kann schon schiefgehen ~ mit Dir
als Pilot?

Aufgabe, Dich mit den eigentlichen
fo]

Power-Ups verbessern Deine
Kampfstarkeund Fluggeschwindigkeit
Einige Gegner heben sich kaum vom
Hintergrund ab, wenn sich der
Bildschirm belebt, aber im alige-
meinen sind die Graphiken echte
Spitzenklasse, mit kaum merklichem
detaillierten

schweben und feuern 1aBt, in beiden

Féllen erleichtern Sie Dir Deine
BOMBER RAD

FOWERSTRKE ~ RTYPE NONII

Sien
Schwierigheisgrade

Bildsct

Hintergrundszenerien und angriffs-
lustigen AuBerirdischen. Auch die
Begleitmusik ist gelungen, aber die
Fahigkeiten der Master
werden nicht aus-

Leben
Forketze 0 unendich

Adishngen 14 8 12

gereizt. Lasse Dich nicht von fehlen-

Dieses den Schwier

iteuer hat acht L dieses Spiel braucht nur einen einzi-
schwierige Ebenen, die in fast allen gen!
Punkten dem gleichnamigen

Arcadegame entsprechen, also vergi3
es, wenn Du glaubst, das Spiel an
einem Tag zu knacken. Dein
Raumschiff fahit sich zu Anfang ein
wenig unbeweglich an, aber das legt
sich. Du muBt durch den ersten
Bildschirm hindurch, damit Du an die
wertvollen Power-Ups kommst. Mit
zwei Waffengattungen an Bord -
Impuls- oder Laserstrahler — kannst
Du Dir leicht Deinen Weg bahnen,
aber erst bei der K

tauschen,

Seoling boioniel ekl horzontd ekl

Besonderiten
GRAPHIK
SOUND

1z
16
n
4]
2

GESAMTWERTUNG  92%

)|
85
82
92

MASTER GEAR
Kiitzekleine Gegnerchen ~ mache
lieber Deinen Bildschirm sauber, damit
Du nicht versehentlich auf Staubkérner
schieBt — aber trotzdem ein ausgeze-
ichneter SpielspaB, fast schon einen
Blick von GG-Besitzern wert. Aber pro-
biere es trotzdem vorher aus, damit es
Dir hinterher nicht leid tut. Warum Geld

- SPRLABAE 78
. INFORDERONG 76

zeigt sich der wahre Meister in Dir.

L

fir die GG-Ve , wenn
man die MS-Version im Regal hat.

PROSKORE 82

12 92

o 57



Eine feindliche Armee

riistet ouf und als

Kommandeur  von

Schlachtpanzer

Griffin  ziehst Du

den  schwarzen

Peter, Dich durch

die feindlichen

Linien zv kiimpfen

und die gegnerische Basis

auszuradieren. Tjo, wenn’s kommt, kommt’s
meistens kniippeldick!

e
o
ic ~eaD

HALLEY WARS

SEGA
Die Erde des 21.
Jahrt

Der Beobachtungspunkt bei diesem
Spiel ist eleviert, daB Verbraten der
feindlichen Hardware mit typischen
Arcadestil mit vertikalem Scroll ist nur
mit strategischen Spielziigen méglich.
Wenn Du START wabhist, pausiert das
Spiel, damit Du Dir in aller Ruhe Main-,
Sub- oder Spezialwaffen auswahlen
kannst. Das letztere Paar feuert nach
vorne, wobei die Subwaffen auch feste
Gegenstande durchschlagen, wahrend

Deine Gegner kein Match fir Deine
Watfen auf maximaler Firepower sind.
Die eigentliche Schwierigkeit fiegt in
K schieren  Anzahl  Deiner
Gegenspieler. Deine Aufgabe ist es,
alles, was auf die Erde zufliegt, zu
zerstoren, bis Du schlieBlich Halleys
is vor die Rohre
Uﬁe Zerstorungen auf der Erde wer-
den in einem Prozentbalken in der
unteren  rechten  Bildschirmecke
angezeigt. Wenn der Balken 100%
erreicht, hast Du nicht mal mehr Zeit
fiir ein Gebet. Gottseidank kannst Du
den Zerstorungsgrad mit 2000
Punkten wieder um 1% verringern,
und bei so vielen feindlichen
Raumschiffen ist fir  reichlich

gesorgt.
Die Darstellung von Gegnern und
Hintergrund gehért zum Besten, was
ich je im GG-Format gesehen habe.

Zusdtzlich  gibt  es
Ll i und  farben-

Super-

préachtige Explosionen.
Gameplay ist slick, aber
schwierig,  mit  drei
Schwierigkeitsgraden und
2wei Feueroptionen.
Hochgradig suchtge-
fahrlich, mit nur drei Leben
und Fortsetzungen, Extra-
Leben alle 10 000 Punkte
und dem garantierten “de
ja vu" Feeling, wenn Du

= C stirbst.
-

die Spezialwaffen starkere Feuerkraft
mit weitem Streukreis liefern. Die
Mainwaffen sind wirklich nicht das
gelbe vom Ei, aber Du fangst am
besten mit drei Smartbomben an. Fir
hohe Punktzahlen solltest Du besser
mit Spezialwaffen spielen.

Die Power-Ups, in gepanzerten
Fahrzeugen versteckt, verstarken die
Feuerkraft Deiner Mainwaffen, Deinen
Energiebalken fur drei Ebenen und
geben Dir neue Smartbomben und
Extra-Leben. Die Graphiken sind gut
realisiert und die Gegner sind auch im
groBten Kampfgetimmel gut sichtbar.
Mit seinen variablen Spielrunden,
darunter auch eine Kampffliegerrunde,
harten Gegnern, vier Leben, keinen
Fortsetzungen und einem sexy ausse-
henden Girl, daB Dir die Pause zwis-
chen den Runden versiiBt, ist Griffin ein
Blaster mit langanhaltendem
SpielspaB.

GESAMTWERTUNG 85%

In der Fantasy
Zone ist seit 6216

A alles ruhig.
Damals besiegte
Opa-Opa  die

Y Invader vom
| Planeten Menon.
% Aber jetzt, im
A ] b esas,
r,» kommen  die
uriick

und kidnappen die Bewohner der Fantasy
Zone, darunter auch Opa-Opa. Der Sohn,
Opa-Opa junior, bleibt der letzte Bewohner
der Zone, und nur er allein kann die Zone
wieder zuriickgewinnen.

Oh je. Ein Zwei-Wege Shooter mit hori-
zontaler Scrollaction und Graphiken,
die aussehen, als ware Walt Disney
sein Friihstiick wieder hochgekommen.
Wenn Du Dich mit Deinem Gefahrt in
die Lufte erhebst, beginnt die erste von
sieben Ebenen. Das Spiel hat keine
Schwierigkeitseinstellung  und  die
Kampfhandiungen  beginnen  sofort
nach Deinem Abheben. Deine Gegner
sind grine  Bic-Macs,  goldene
Kaulquappen und ahnliche
geometrisch geformte Feinde.
Abgeschossene Ziele lassen
Goldminzen fallen, die Du aufsammeln
und  wahlweise in  fliegenden
Geschaften  fir  neue  Waffen,
Maschinen oder Extra-Leben ausgeben




-

kannst. Die Graphiken sind trotz aller
Farbenpracht impressiv, auch wenn wir
die Hintergrundmusik schon in G-LOC
gehort haben.

Das Gameplay bringt dem gewieften
Spieler nichts neues und die
schlangengleiche Beweglichkeit Deines
Schiffes ist fast strend. Sichere
Scrollaction kann nur mit leichten
Joystick-Bewegungen realisiert werden
und es gibt keine Funktion fiir
Dauerfeuer. Zahit man alle Fehler
zusammen, ist es kaum zu glauben,
wie siichtig Fantasy Zone machen
kann, aber es stimmt, selbst mit
bemitleidenswerter
Kollisionserkennung und Null
Guardiangraphik. ~ Weniger heraus-
fordernd, als einem Regenwurm
Gesangstunden zu geben, aber min-
destens genau so bizarre.

GESAMTWERTUNG 81%

G-LOC
AIR BATTLE
SEGA
Nur ein Pilot kann mit dem
Experimentierflugzeug G-LOC umgehen, aber
noch bevor Du Deine Testaushildung beenden
kannst, wirst Du in den aktiven Dienst
einberufen!  Einige
Militéirfihrer im Osten
haben ihre Streitkriifte
zusammengeschlossen
und fallen in Beron
ein. Dir fillt die
undankbare Aufgabe
2y,  gegnerische
Luftwaffe, Land- und
Seestreitkrifte
auszuschalten,
allerdings  ohne
jegliche Hilfe!
Ein interessantes shoot em up, leicht
strategisch
sitzt Du im
muBt  ne

Dy bist der
coole Kapitiin
der  Aleste,
Galvanic
\ G vnn e r
W‘ humuin"
/ ist eine mit

g ’- Waffen
vollgepropfte

Avgenweide und aus irgendeinem Grund
hinter dem Moonchild her. Und da schwebst

Du nun durch den Weltraum und findest
Dich auf einer mwgduhlsdlan Iimhsu

mwzam

W W

&

mit Halleys War mit ver-

wieder in diesem wahrhafti

Dich mit feindlichen  Flugzeugen,
Schiffen und Panzern herumschlagen.
Das eigentliche Ziel Deiner Mission ist
die Zerstérung der gegnerischen Basis
im Osten. Die Flughthe wird vom
Programm festgelegt, aber mit den
Richtungstasten kannst Du nach rechts
und links ausweichen. Deine Waffen
sind Maschinengewehre und Luft-
Boden-Raketen, aber am Ende eines
Levels kannst Du Deinen Bestand durch
gesammelte Punkte leistungsfahiger
machen, neu auftanken oder Dir sogar
eine Panzerung zulegen.

Die strategische Spielseite kommt
zum Zug, wenn es daran geht, die neue
Mission auszuwéhlen oder die gesam-
melten Punkte auszugeben. Ein Fehler
kann bereits Uber Sieg oder Niederlage
entscheiden und oft wird die
Spielleidenschaft von  Enttauschung
Uberschattet, wenn Du wieder mal
falsch gewahlt hast. Verglichen mit
anderen Spielen lasten Sound und
Grafik die GG-Konsole nicht annéhernd
aus und die ten
Splaiunterbrechungen kénnen

tikalem  Scroll  und blitzschnellen
i sind nicht
Allerdings ist die Gvaphfkdarsieﬂung in
Aleste nicht ganz so gut gelungen,
aber dafir hat das Spielgeschehen
wesentlich mehr Action zu bieten. Die
acht Ebenen der Raumbasis sind mit
Feinden voligestopft, aber Du besitzt
reichlich Firepower, um mit allen
Gegnern fertig zu werden.
Das Spiel lauft so schnell ab, daB

Du kaum mit dem Einsammeln der
Power-Ups nachkommst. Die erzielten
Punkte lassen sich in neue Watfen
umtauschen, aber die haben es wirk-

REVIEW!

deren Reiz, der auch durch teilweise
verschwimmende Ziele und langsame
Gegner auf einem vollen Bildschirm
nicht gebrochen we::sen kann. Aleste

ierigkeitsgrade
michandundhjsder&bemglbtes
S0 viel zu tun, daB Du schon nach

‘Sekunden hoffnungslos - spielsiichtig

sein wirst Der Frustrationslevel ist

genau richtig und mit unendlichen
Fortsetzingen hast Du das Spiel
irgendwann gecrackt.

BEWER'I'UNG

HALEY WARS RPN

Sufen

Schwierigeisgroce

leben

Fortsfze

Adrshngen 17
Sroling kol
Besonderheen 2

GRAPHK 92
§UND 90
SPIELABLAVF 89
ANFORDERUNG 90
MOSCORE 92

GGALESTE  FANTASY ZONE

8 7

2

3
unendich

6 8
verthal i "z

2 versus

7
n
81
"

]
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Der Einsender des
ProTips des
Monats gewinnt
drei Sega-Module
seiner Wahl. Das
bedeutet iber DM
350,- Software
seiner Wahl. Dazu
muf3t Du nur
Deine privaten
Tricks den anderen
Sega Fans
zukommen lassen.
Der Gewinner
wird von uns
benachrichtigt.
Um zu gewinnen,
schreibe Deine
Tips auf und sende
sie an ProTips,
SegaPro...

DIERSCHLICHE!
MONAYENELY

Action Replay Codes.....64
Arch Rivals.........ccoccunees 60
BAIMAN oreasiicaiemmensiiend 78
John Madden’s 92......... 64
Krusty’s Fun House .......63
Taz Mania «sicsmiciieed 62

Castle of lllusion .
Factory Panic
Prince of Persia.............
Putt 'n’ Putter Golf .

Sonic the Hedgehog......61
Spider-Man...........cccuned 63

Wahle immer
u Vinnie, empfiehlt
mll Carsten, er ist
schnell und zéh.
Qg Wenn du denn
> Ball hast, paB
ihn zu Deinem
Mitspieler und
lauf zum Korb.
Nun driick den
‘pass-back’
Knopf. Renn in
U die Ecke und
wirf. Meistens
erzielst Du dann
einen 3-Punkte
Korb.

Wenn Du die Rutsche nahe dem §
Ende des Clown-Levels benutzt, |
spring nicht auf den zweiten §
Treppenabsatz, sondern versuch
auf den obersten zu springen. Hier
findest Du eine Schatztruhe. Nimm
sie und es erscheint ein Geldstuck.
Sammel dieses auf und lauf zu der Wand am Ende des
Treppenabsatzes. Spring in die Wand hinein und Du kommst beim
Polizisten raus, der den superbésen Clown bewacht!

Sega o NOVEMBER 1992



SUPER GOLF

Hier ist der erste Tip zu
Super Golf auf dem
Game Gear. Auf dem
Griin angelangt, posi-
tioniert Ihr den
Schlagstiirkeanzeiger in
der gleichen
Entfernung, wie der Ball
vom Loch weg liegt.
Achte auf eventuelle
Neigungen des Griins.
Studiere die
Schlagentfernungen im
Handbuch und ziele
immer  vom ‘Map-
Bildschirm' aus.

PUTT ‘N’ PUTTER GOLF

Er fand auch das Passwort fiir den Master Level.
Es lautet’PUTT’, wobei am Ende ein Leerzeichen
stehen muB.

FACTORY PANIC

1 TsMDCV 11 THESUN

2 TTNDCV 12 MQANCZG
8. TVERCV 13  MSCNCZG
4 TZTDCV 14  MWGNCZG
5  THBDCV 15  MEONCZG
6 THBEDW 16  MEOODAH
7 THBGFY 17 MEOVJGN
8 THBKJC 18  MEOCROV
9 THBSRK 19  MEPCSPW
10 THCSSL 20  MERCURY

FIREWOOD CITY
JMLO BFKC
DLEC EAPI

TURTLE VILLAGE
PIPF OEBA
ODGA IIKO

SAND MARROW
OOBK CBPM
IMAM NBLP

HOLM STOCK

EEAP IKLN
LMPE CNOG

NOVEMBER 1992 Sega



Wahrend Du den Titelbildschirm siehst, driicke
A, B, C und START auf Joypad 2 auf einmal.
Zur gleichen Zeit muBt Du die selben Tasten auf
Joypad 1 betdtigen. Jetzt miBtest Du ein
Klingelzeichen hohren und Du kannst jetzt das
Spiel starten. Pausiere das Spiel und Du kannst
durch driicken von A,B und C gleichzeitig durch
die Levels springen. Aber das ist noch nicht
alles! Driicke B und beende die Pause, damit
Du unbesiegbar wirst, oder C statt B, und Du
kannst Dir den Level nach Deinen Wiinschen
auswahlen. Du muBt nur noch die Pause been-
den und schon kann's losgehen.

Gehe zuerst ganz nach oben im ersten Level ‘ .
und Du wirst ein blaues Dreieck sehen.

Sammle es auf, um einige Level zu ibersprin-

gen. Als zweites suche eine Harke und hiipfe

genau in dem Moment auf sie, wo Du von einer

Kugel getroffen wirst. Du solltest jetzt unbesieg-

bar sein.

Sega NOVEMBER 1992



Alle R-Type Fans, die ein Master System besitzen, werden erfreut sein,
diesen Tip zu bekommen. Wenn der Credit-Bildschirm erscheint, so drehe
Deinen Daumen auf dem Steuerkreuz im Uhrzeigersinn bis Du 12 Credits
hast. Sind dann 11 von diesen verbraucht und nur noch einer wird
angezeigt, drehe das Kreuz genau anders rum, also gegen den
Uhrzeigersinn, bis daB ein Sound-Test Bildschirm dargestellt wird. Driicke
auf den Knopf 2 und nach links, bis die Nummer 95 erscheint. Jetzt muBt
Du den Knopf 1 betétigen, so daB die Special Effects gespielt werden.
Driicke noch einmal links, damit die 94 aufgedeckt wird und dann dieser
Effekt gespielt wird. Setze dieses danach so oft fort, bis Du bei 0 angelangt
bist und verlasse das Testmeni. Auf dem jetzt

Alle Krusty Fans werden sicherlich schon viele Codes ausprobiert haben. ™
Der Designer des Spieles heiBt WILLIAMS; wenn Du seinen Namen riick
warts liest (also SMAILLIW) und ihn als PaBwort eingibst, kannst Du alle
Tdren in den Leveln betreten. Klever, oder?

Hier noch ein alter Tip, nach dem wir aber immer

noch oft gefragt werden. Er sagte uns, da man

7 die Level auswéhlen
kann, wenn man
nach unten driickt
und den Knopf 2
betatigt, sobald der
Ninjakopf im Titelbild
vollstandig zu sehen
ist.

Der fehlende Copilot kann im

SHes Goun b Einsatz in seinem
,,,.,‘::gg'l;?n..,,"ﬂ v e~ abgestrirzten Flugzeug oberhalb
des POW-Camps gefunden wer-

S8\ den. Es liegt rechts oben auf der Karte.

8l Wenn Du ihn gerettet hast, erscheint

eine Mitteilung. Unterhalb des Wracks

| ist noch ein Extraleben. Jake steht Dir

dann in den folgenden Einsétzen zur Hilfe bereit.

j:ljr)- o FJ |/j
22/ S S A AR B el

)
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Wihle Dein

liebstes Team aus

Meisterschaftsspiel Deiner Wahl.

TEAM NAME FINAL CODE GEGNER SPIELORT

ALEX CASTLE
FC12 00005
Unendlich viele Leben

ATOM ROBOT
803 BOOOY

Unend\lch viele Leben

BATMAN

FF431 C0006
Unendl\ch viele Leben

Unendiich visle Batarengs

BIRD AND CAT

88 20003
Unendlich viele Leben

lummm FORCE
000

40 Leber\ (unendlich viele

bei Reset)

DICK TRACY

FFED6 B0003
Unendilich viele Leben
DINO LAND

5A 30003

Ur\endl{ch viele Bélle

"A18 90004

Unendlrch viele Leben

FIRE SHARK

F028 70003
Unendiich viele Leben
FF042 0

Unendlich viele Bomben

BOO

GHOSTS ‘N’ GHOULS

FFBO4 9003C
Unendilich viel Zeit
INSE“OI X

Unendlich viele Leben

JUNCTION

25 Balle

KLAX
FFOFD D0014
Unendiich viele Leben

LAST BATTLE

FFFEL 50099

Zeit wird mit letzten beiden
Zifom singeeielt

Unendllch vleie Leben

Zeit wird mit letzten beiden
Ziffern eingestell

Unendlich viele Leben

RAMBO
FFC10 30085

Unendlich viele Leben

SUPER HANG-ON
Zeit wird mit letzten beiden
Nummern eingestellt

SUP!R muunn BLADE

Unendhch v\ele Leben

TRAMPOLINE TERROR
FF70 90004
Unendhch viele Leben

WHIP RUSH

2 B000S

Unendllch viele Leben

KRUSTY’S SUPER FUNHOUSE

FFOFF 30003

Unendlich
viele Leben

Mons‘rln HUNTER

FOOBF

Uner\dhch viel Energie
7F9 40004

Unendllch viele Leben

IAUSHA ALISTE

Infinite ou( nders

SPLATTERHOUSE 2
FFOOF 80003
Unendlich viele Leben

FOOF 70004

Unendlich viel Energie

STEEL EMPIRE

Unendiich viel Energie
35 70003

Unendhch viele Leben

Unendiich viele intelligente
Bomben

FFC87 0006E

Weniger Feinde

FFB10 80004
Unendlich viele Leben

TAZ MANIA
FFDA5 BOOO

unendhch viele Leben

00C
Unendioh viel Energie

|'W° CRUDE DUDES

Unendl\ch viele Leben

'WANI WANI WORLD

Unendlrch v\ele Leben

TAZ MANIA

FDO3 70003
Unendiich viele Chilli
Schulen

Unverwundbarke\(

VAl.IS i

Unendlvch vnel |Energie

Volie Waﬂenkraﬁ
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Wenn Du im Halbfinale bist und es zur Halbzeit 0-0 steht, gib einfach auf und
schon bist Du im Endspiel.

= l A : ‘
L : ’
gt “- “ T L
Damit kdnnen die urigen Typen bis  zuriick zur Insel eins. Achtung:
zu sechs weitere Waren aufsam- Dieser Tip funktioniert nur bei

meln. Begib Dich auf den Weg nach  abgeschlossenen Wetten.
Insel drei und sammle alle Priisente

Michael ~Steffens aus Viersen
sandte uns einige Levelcodes zu
diesem wirklich miesen Spiel (er
solte den SegaPro  Review
abwarten, bevor er es kauft). Hier auf. Nun gehe zuriick zur
sind nun die Codes. Sie miissen mit Insel eins, offne alle

n ‘DARREN' aktiviert werden. Geschenke bis Du die
lkarusfliigel  oder ein
Schlauchboot findest.
Flieg/fahr nach rechts
oben. Am oberen Ende
des Bildschirmes
. angekommen
Michael verriet uns auch, dai3 fliegst/fiihrst Du nun bis
man den japanischen Text zur rechten Ecke.
durch driicken des C Buttons, Flieg/fahr hinunter bis Du
ins englische umwandeln zu einer Insel gelangst.
kann (Englisch ist immerhin Hier wirst Du die sechs
leichter als Japanisch!!!). Geschenke finden. Durch
die Tir kommst Du
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Das SegaPro-Team hat sich durch
Asterix gekémpft und hat hier die

Level 1.1

Gehe zu einem Schornstein irgendwo in der
Mitte des Levels und zerbombe die Spitze.
Nun gleite diesen hinunter. Jetzt kommst Du
zu einem anderen Schornstein, welcher von
Steinen umringt wird. Diese Steine solltest
Du zerstéren. Halte Dich nun weiterhin LINKS
und gehe durch die auftauchende Wand. In
diesem Geheimraum findest du einige
Knochen und ein extra Leben. Nachdem Du
alles eingesammelt hast, solitest Du den
Raum wieder durch die Wand verlassen und
den Level beenden.

Level 1.2

Hier solltest Du Ausschau nach Nissen hal-
ten. Am Ende des Levels muBt Du die drei
Manner mit der Flagge besiegen, um weit-
erzukommen

Level 2.1
Hier kommt Obelix zum Vorschein. Er hat
mehrer Moglichkeiten den Endgegner zu

besiegen.
P {
/ {

Passier den

Komplettlosung geschrieben.

Gesteinsblock mit einer Drehung und stell
Dich auf die Spitze des nachsten. Wenn Du
Dich nun hinunterfalien 4Bt kannst Du viele
Boni sammeln. Das Level kannst du durch
die linke Tur am Ende verlassen.

Level 2.2

Wahie nun Asterix aus, um diesen Level zu
bestehen. Dieses Level scrollt immer, daher
sei immer am rechten Bildschirmrand oder
Du wirst sterben. Kurz vor dem Ende des
Levels findest Du ein Rechteck aus lauter
Steinen. In einem von ihnen muf ein extra
Leben versteckt sein.

Level 2.3
Auch hier sollte man Asterix als Spielfigur
nehmen, Als erstes solitest Du das Ding, was
so aussieht wie ein Weihnachts-Pudding zer-
bomben. Nach dem verlassen des
Gebaudes, wirst Du zwei vibrierende Steine
entdecken. Warte solange, bis sie sich nach
rechts bewegt haben, dann springe auf den
héheren von beiden, Jetzt spring auf die
groBe Wand zu, um dort ein paar Knochen
aus den Steinblocken zu lésen. Wenn Du das
getan hast, spring zurick auf den
Gesteinsblock.

Nun solitest Du deinen Weg nach rechts
fortsetzen. Bald gelangst Du zu einer

e

Platform, die in der Mitte einer groBen Liicke
liegt. Springe auf diese und bewege dich
weiter nach links zum Bonusraum.

Level 3.1

Fir diesen Level ist es egal, welche Spielfigur
Du auswahist. Geh einfach nach rechts bis
Du zu einem extra Leben kommst. Vorsicht
ist die Mutter der Porzellankiste, denn zwis-
chen den Bé&umen lauert ein verstecktes
Loch. Sammel das Leben ein und laB Dich in
das Loch fallen. Dort unten wirst Du durch
die Wasserstromung zum Ausgang getrieben

Level 3.2

Hier ist es am Besten, wenn Obelix diesen
Level spielt. Gehe den Weg nach rechts,
wahrend Du unaufhérlich die Romer
bekampfst, bis Du den blauen Topf findest.
Wenn Du jetzt nach unten gehst, gelangst Du
2zu einer Tar. Geh' einfach weiter und attack-
iere den Topf. Halte Dich nun weiterhin rechts
und Du erreichst bald die Spitze. Nun findest
du einen Raum mit vielen Boni

&

i

und eine Tur die Dich zum néchsten Level
bringt.

Level 3.2

Als Obelix hast Du in diesem Level wieder
einmal bessere Karten, weil Du eie Menge
an Wachen bekampfen muBt. Springe auf
die auf- und abfahrende Plattform. Verharre
dort solange bis, du eine zweite mit zwei
Geldstiicken siehst. Lande auf der Mauer.
Bewege Dich weiterhin nach rechts, um das
Geld und die Boni zu bekommen. Passier
den Raum mit der Plattform in der Mitte, ver-
nichte den Schneemannn und zerstore die
Steine, damit Du ein extra Leben bekommst.
wenn du jetzt in das Loch hinuntersteigst und
die Wache vernichtest, erhalst du noch ein
Extra Leben.

Level 4.1
Wieder einmal muB3 Obelix ran, denn hier
stoBt Du auf wahre Rudel von Feinden .
Gehe in den tirkisen Topf, um ein BONUS
SHEET zu erhal-
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ten. Gehe den LEDGE SIMS weiter entlang.
Er fiihrt Dich zu einem Schiissel. Setze nun
Deinen Weg fort und versinke in dem Sumpf.
Dann gehe durch die Hohle, halte aber nicht
an, weil eine selsame Brithe von der Decke
tropft. Spring hoch, um wieder an die
Oberflache zu kommen. Kurz vor dem
Ausgang solitest Du noch einmal im Sumpf
versinken, um ein extra Leben zu kassieren,

Level 4.2

Wieder einmal muf Obelix an die Arbeit und
den Kampf gegen die vielen Kanonen
aufzunehmen. hier findest Du  schon am
Anfang einige Gesteinsbldcke. Sobald Du
weitergehst, siehst Du auf einer Plattform
drei vertikale Steine. Wenn diese zerstdrt
werden erhélst Du ein Extraleben.

Als nachstes begegnest du einer Menge
Kanonen, die durch das Zerstéren des
Kolbens aktiviert werden. Springe auf das
FaB und fiiege in die Wolken, um dort den
versteckten Schitissel zu finden.

Wieder einmal muB Oblelix zum Einsatz

kommen und die Wachen
bekampfen. Schon am
Anfang findest du eine
Menge Tépfe. Wenn Du
in den 6. Topf hineingehst erhalst du ein
extra Leben.

Etwas spater kommst Du an zwei Lécher
mit Steinen. In dem die meisten Steine sind,
findest du ein Extraleben. Nun versuchen die
Rémer Dich anzugreifen.

Nach dieser Scene glangst Du einem
Kleineren Topf. Spring hinein und hole Dir
das extra leben.

Nachdem du das getan hast, spring hoch
und geh in den vorerst letzten Topf und hol
Dir auch dort das extra Leben. Behalte deine
Richtung beiund springe in den abgrund.
Gehe nun weiter nach links., erledige dort
die Wache, um einen extra Lebens Point zu
bekommen. Gehe dann nach rechts durch
die Wand und tote die Wache. Nun gehe
Schritt fir Schritt zurick bis Du wieder zum
zurlick bis Du wieder zum Abgrund kommst.
Box Dich nun durch die Steine auf der recht-
en Seite, laB die fleischfressende Pflanze
hinter Dir und Du hast

auch dieses Level iiberstanden.

Level 5.1

Nun ist es Zeit Asterix auch mal zu Wort
kommen zu lassen. Im Untergrund muft Du
an zwei feuerspeiende Statuen vorbeigehen
Um den Geheimraum zu sehen muBt Du
Dich auf die Knie fallen lassen, so, daB das
Hindernis bewaltigt werden kann. Das ist
zwar ein &uBerst schwieriges Unterfangen,
aber es funktioniert. Dann muBt Du die
Rampe benutzen, um auf das Gebéude zu
kommen. Jetzt soltest Du den Vogel téten
und ihm den Schiissel fir den néchsten
Level entreiBen.

Level 5.2
Bei diesem Level gibt es nicht viel zu sagen
nur Obelix sollte als Spielfigur genommen
werden,

Falls Du erschopft bist, findest Du am
Ende des Levels neus Lebensenerge.

Level 6.1

Die Kraft von Asterix witrd hier bendtigt. Das
Level ist in drei Abschnitte unterteit
Nachdem du den schwierigsten Teil tber-
standen hast, erreichst Du eine Treppe aus
Felsbldcken. Zerstore den obersten und Du
bekommst ein Extraleben.

Level 6.2

Deine Wahl solite hier auf Obelix fallen.
Stelle Dich auf den Anker, damit Du an die
Oberfiache gelangst. Bewege Dich nun nach
rechts und klettere bis zur Méwe hinauf. Am
Ende fliegt die Méwe weg und du fallst hinab
auf das Schiff. Sammele hier die
Bomben ein und
versuche vorsichtig
durch die
Wasserfalle und
Fonténen bis zum
Ende

} zu gelangen.
Level 6.3

Klein Asterix muB seine Kréfte hier
beweisen. Beeil dich, denn die Lava flieBt
unaufhérlich. Nach diesem aufregenden
Lavaabenteuer gelangst Du zu einer vibri-
erende  Platform  mit  einigen
Speerspitzen.Versuche diese zu vernichten.
Es ist wirklich schwierig, bis Du den Dreh
raus hast. Die 8berraschung ist, das du diese
Plattform gar nicht verlassen muBt, um den
Schiiissel zum néchsten Level zu erhalten,
denn jemand hat die Tur unverschlossen
gelassen.

Level 7.1

Hier ist mal wieder Obelix gefragt. Gehe zu
dem Springbrunnen???? am Ende der
unterirdischen Hohle, aber springe nicht
drauf. Du solitest zum néchsten Raum
gehen. Dort findest Du einen Bonustrank. Als
néchstes solltest Du zur Oberfidche zuriick-
kehren, wo sich der Schitissel befindet. Jetzt
spring in das Loch zur Hohle zuriick. Dann
geh' zuriick an die Oberflache und dann
nach links. Dort findest Du den Ausgang.

Level 7.2
Fir diesen Level solite man Asterix wahlen.
Nehme den Feuertrunk zu dir und stiirze
dich in ein neues Abenteuer. Als erstes find-
est Du einen Springbrunnen. Geh hinauf und
spring nach links. Irgendwo ist dort ein
Bonustrank. In diesem Level sind viele blaue
Topfe versteckt. In einem von Ihnen ist der
Schitssel fur den Ausgang. Um diesen zu
finden muBt Du auf den Springbrunnen vom
Anfang springen. Gehe dann den Weg weiter
nach rechts, passiere die lavaspeienden
Statuen, bis zu der Plattform. Diese wird ver-
schwinden, sobald Du dich auf sie stellst. Fall
hinunter und bewege Dich nach rechts.
Springe jetzt von der Kieinen Plattiorm
nach rechts und Du findest mit Sicherheit
den Schiussel.

Level 7.3

Hier muB Obelix ans
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Werk. Dieser Level ist in 4 Sektoren
unterteilt. Der erste Part spielt auf der
Oberflache. Hier muBt Du eine Pyramide
betreten. Wenn Du dies getan hast, halte
Dich links und gehe durch die Tir. Springe
auf die sich bewegende Plattform, und nun
spring hoch auf eine hohere Ebene. Auf der
rechten Seite befinden sich zwei quadratis-
che Steine, die von Stacheln umgeben sind.
Sobald der Weg frei ist, spring auf den
oberen Stein. Nun spring so weit wie
méglich nach rechts. Du befindest Dich nun
auf der Spitze eines Daches, welches nicht
mehr sichtbar ist. Laufe einfach weiter nach
rechts um den dritten Teil zu beenden. Jetzt
kommst Du zu einem blauen Topf. Aber vor-
sicht, sammel Ihn nicht ein, denn sonst ver-
lierst Du Dein Leben. Sobald Du drei Tore
siehst, entscheide Dich fir das in der Mitte.
Du gelangst in einen Raum, in dem sich
zwei Topfe befinden. In einem ist ein
Schitssel versteckt. Solltest Du den falschen
wahlen, verlierst Du ein Leben (Versuch es
mit den rechten).

Level 8.1
So, nun bist Du im letzten Level. Hier ist es
egal, fir welche Spielfigur Du Dich entschei-
dest. Es ist der einfachste Level im ganzen
Spiel. Hupf einfach tber die Speerspitze der
Wache und schon
hast Du es
geschafft

Nun  gonn’
Dir eine lange
Ruhepause,
Du hast es
Dir verdient.
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SEGAPRO IM ABO

MIT TOLLEN T-SHIRT-ANGEBOT!

Abonniere jetzt und
bezahle nur DM 5,85 pro
Heft anstatt DM 6,50!

UND

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt — um
sonst!

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

@ Sie ist total actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

® Sie informiert zuverldssig iber alle Spiele
fir die Sega-Konsolen und Hardware,
bringt News aus Deutschland, den USA,
Japan und GroBbritannien. Wenn es nicht in
SegaPro steht, passiert es nicht!

@ ProTips sind Anleitungen zu den
beliebtesten Spielen - und was fiir welche!
Echte Screenshots, um Dir schritt fiir schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig Spaf!

r
I

SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

Ich halt’s nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich méchte
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von

[ DM 70,20 (Deutschland)
["1DM 99,20 (Europa)
[ 1 DM 128,20 (Rest der Welt)

fiir 12 Ausgaben abonnieren.

Gewiinschte Zahlungweise bitte ankreuzen:

[_] Durch Bankabbuchung
BLZ
Geldinstitut
Konto-Nr.

|| Per Scheck

Unterschrift
Datum

Vertreters)

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VORNAME / NAME

STRASSE / HAUSNUMMER

PLZ / ORT

1. Unterschrift (eei des Vertreters)
Datum

Widerrufsrecht: Ich weiB3, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestétige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift (ei Minderianrigen des gesetziichen Vertreters)
Datum

Und jetzt? Schicke dleses Formular an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905

4630 Bochum 1

pro
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1) Wenn man direkt auf das
Tor zurennt und Ihr 1 em vor
dem Strafraum seit, driickt
den Button 2 um euch den
Ball vorzulegen und rennt hin-
terher. Der Torwart kommt
aus seinem Tor gerannt, ver-
passt den Ball und schon
steht Ihr alleine vor dem Tor.

2) Wenn Ihr diagonal aufs Tor
zulauft, drickt Knopf 1, um
den Ball zu schieBen. Dann
driickt schnell rechts oder
links. So erzielt Ihr todsicher

ein Tor, solange Ihr die “after !

touch” Option angewahit habt.
3) StrafstéBe fihrt so schnell
wie moglich aus und versucht
so gut wie |hr konnt in die
Ecken zu zielen.

4) Falls der gegnerische
Torwart  Deinen  SchuB
abgewehrt hat, rennt Dein

UL

Spieler aus dem
Angriffbereich. Halte Knopf 1
gedriickt und drick das
Joypad in die Richtung des
Tores. Der Torwart wird dich
anschieBen (Ouch) und mit
etwas Gliick springt der Ball
direkt ins Netz.

5) Um einen StrafstoB zu hal-
ten, muBt Du das Joypad in
die Richtung driicken, in der
Du den SchuB vermutest und
gleichzeitig den Button 1
gedriickt halten. Wenn Du die
Richtige Ecke erraten hast,
halst Du mit Sicherheit den

Ball.
6) Falls Du keine Ausdauer
hast, um alle Qualifikation-

| srunden in den Cups zu spie-

len, kann auch Dir geholfen
werden. Wahle einfach “done”
fiir alle Spiele bis zum Finale
an. Dort angelangt, kannst Du
Dir nun eins von den Teams

| aussuchen, welches Du sel-
I ber sein mochtest.

Sega“ro NOVEMBER 1992
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ROLLING THUNDER 2

Mega Drive
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Master System

MB2Y UBSB M4HO AG4B EY37 AFKZ K022 WA6Z SANDIEGOQ
WVO4 DQAD CAKW DLLG 6RQK XKAG TBOX TCUJ ®
4AU6 FKCF B8FR TPP5 WZKM 2DLE J2GF FJIMX
S4SQ FVZX NBKX CS6H QFM7 3QYW FSYE S7QW
J7VZ HEQV AWPJ 42S8 36AL PQLH MRLY 0258 1 GBBBHDB 39 XWHPPLP
0000 Q000 0000 Q0RO Q000 QOO0 Q00O OOOK 2 GMBBJFB 40 XWIPSMP

3 GMBFKGB 41 XWTPJNF
4 GPBFLHB 42 XWXPMPF
5 LPBFSJB 43 XWXRNRP
6 XPBFJKM 44 XXXRPSE
7 XPDFLLM 45 XXXXRTF
8 XRDFMMB 46 FBBBBWP
9 XXDFNNB 47 FHBBDXP
10 XXGFSPB 48 FHDBGER
11 XXLFDRM = 49 FHDFHDR
12 XXXFPSM = 50 FHDFKGR
13XXXGRTB 51 GHDPMHR
14 XXXLSWB 52 GHGPRJR
15 XXXXTXB 53 GIGPSKG
16 GBBBGBN 54 LIGPDLR
17 GBHBMDN = 55 LLGPFMR
18 GMHBNEN 56 LLLPLNR

Game Gear

JGJI—-51 APAP-52 JPJB-53

JGLK—55 APCB-56 JPLD-57 .
19 LMHBWGN 57 LLLRMPG
LGJK—-59 AEEI -60 JENK-61 iy T i TN
JNND—63 AECK—64 JEPM—65 [ e RFSR
JNPF —67 CEEK—-68 LENM—69 W Reieri ol peoc
AGEK—70 JGNM—71 APED—72 JPNF —73 HEEPErERInE:Dee et
AGGM—74 JGPO—-T75 APGF—76 JPPH-—77 REERSDIInERGEN:::HE
CGEM—78 IGNO-79 EAAE-80 NAJC-—81 [RERGAUIBVMERKINEIEI:
EJAN—82 NJJP-—83 ; UNIRQEY: ) 26 XXTUED 64 DEPHSDH
EJCP-86 NJLB-87 GAAG PAJI -89 b 5 d Ll
28 XTXTPSN 66 DFRHXGH
ECAG—90 NCJI-—91 ELAP-— NLJB - 93 [ o B
ECCI—94 NCLK—-95 ELCB-96 NLLD-97 [y XXXXSWN 68 DFXKITS
GCAI —98 PCJK-99 31 DFBBBXD 69 DKXKKKS
e Z 32 DKBBDBF . 70 DKXLLLH
F F F" 33 DWEBEDE 71 DKXXMMH
34 DWHBLFF 72 DLXXNNS
e 35 NWHBBGP 73 GLXXSPS
& 36 NWHFDHP 74 LLXXDRH
RN 37 TWHFKJP 75 XLXXPSH
38 TWHPLKP 76 XXXXRTH

73

@




Der Boden bricht ein
und legt einen
Geheimgang frei, Hier
findest Dy einen nit-

Der erste Schalter affnet die Tor,

D o : il

Befdfige den ersten Schalter und Dein Abenteuer weifer

spring schnell weiter So tber- ]

windest du den einstirzenden

Boden, Nun lose den zweiten
) Sholr s png hoch T mor

P PG
o qe—yo TGN FGHTR n..-»,
o

3

THIGEG TN DA FNW T
WIS NG TAGH .‘s
3 TR u,:.uq ¥ EREGEM
TEW NAW T WS TAW RGN
AW AD W TAW 4

ks 'aﬂ..“m“
yoEoEn TR

Es gibt einen emlo:hen Weg,

um die Stachel zu u P
Mach es einfach so, als ob Du
nach einer Leiste greifen
méchtest, solange bis die
Stachel verschwinden. Schon
hast Dy es geschaff

T e
'.tram L -w.wm " n‘-”

N t

Dy bendigst genigend Anlauf, um '# e

im richtigen Moment abzusprin- , g
[ 2

e xkb:ﬂ;ﬂf i
{6k o i e Doni bl ohig deben,
Seife 2u erreichen. Nun sind es nur bie i Figr s Schvr)
noch drei Schriffe bis zum : o

zieht. Wenn Dy Dich

Ausgong % o, icht Deine Fiour
1 oo 507 AL SR o
z Wache fétet Dich

» NOVEMBER 1992




Hier starfet Dein Abentever

Die Tor il hinter Dir ins

i loB. Geh ':{nvmer und

r Boden wird unfer

Deinen Gewicht zusammen- B ‘Wenn der Boden unter

brechen. Dadurch gelongst Deinem Gewicht

Du in den Rest des Levels. nachgibt, ochte darauf,
daf Du nicht in das Loch
darunter fallst. Gehe nun
mit kleinen Schritten bis
zum Ihnd 50 daBl Deme

dmh Dm‘| um kme
*  Dich hin, um iber die
Liicke hinwegzuklettern.
Auf dlasev Art und Weise
- verlierst Dy keine Energie.

Versuche niemals diesen

i :ﬂ :xew Tir sollest Dy Gegner ohne D,,,.
iochspringen, um einen Schwert zu
#5%  Geheimgang 2 finden el

~ A Links wirst Du einen Trank hast, halte Button 1
Dieser Schalter bewirk, dofs % ! finden. Rechts herum edrickt und lauf auf
die Tur gesfinet wird. Sobald kommst Du zur ssm Tir = e Woche
Du den Schalter befétigst, &3 des Levels oder aber .

= bricht der Boden unter Dir ¢ ciner Wache. Solls D

zusommen. Einen Schrift noch | So¥ece st.egen find-
dem Schalter muft Du ver- 2% = st Dy einen langen Weg,
suchen, mit einem Sorng af ¢ = Jer 2u cinem Trank it

festen Boden zu gelangen.

Stel Dich ouf den Boden
bis er einbricht, Laf Dich
- herunterfallen und louf
wa: Nachdem Du die Wache ¢
* besiegt hast, achte stehen
2 darauf, dof Du dber die 3 Schwert gezogen hast
< drei Locher im Boden 5 7 und versuch nun die
springst. Sie entholten TP Wache hinunterzulock-
: Ei:hrhche Spiefie und : =l Nhun luznnsi Dude
T 3 Waoche auf albekannie
:::.‘ ,,m g sofort o —— (W besiegen

el | / w urwgv‘ ﬂl
£ £ £
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Hier findest Du noch
einen von diesen
blaven Tréinken. Wenan
Du ihn trinkst, wird
Deine Energie wieder
aufgefill

W R
;-‘,-.,w-:

Der Schalter bewirki, dafy
sich die untere Tir offnet.
Sobald Dy die Tur gesfinet
host, lauf zuriick und
kompfe gegen dos Skelett

Um das Skelett zu hesvegen muBtDues
dazu bringen, den Abgrund hinunter
zufallen. Versuch es einfoch zu freffen
Wenn es zuriickweicht, gib ihm einen
Schubs. Moch dies so lange, bis Du es
besiegt hast. Danach Klefter hinunter zur
néichsten Ebene und kampfe emeut.
Merke Dir, Du wirst es nie besiegen,
e ey indem Du nur ouf ihm einschlaget
B B e i

Lauf bis ans Ende der Falls Du Dich em;clhe.-
[ ill
om den Trnk Beige den Schele und s o2 R,

aufzunchmen Deine lauf bis ons Ende der hi
” Eregonzoge wrd s Ebene: Achie doraut, dof ok
» inken. Non louf die Tir gonz gedfinet ist ; Schwert ziehen kannt,
riick, um zom bevor Dy springst. 2 ‘Wenn Dy ihn vernichtet

o Ausgang zu gelangen. | Ansonsten fallst Du auf die hast, nimm den Trank
3 unfere Ebene. auf.

o e e e i, St e o e R o o (o
S s o P (. . W s e e o

Falls Du es nicht
Dieser Boden wird ein- 3 schaffen soltest
brechen, aber mit etwas 5 iber diese Grube
Geschick fils Du rofzdem 2u springen, muBt
nicht hinein. Mit einem - Du es nochmal ver-
Sprung kannst Dy dein kéin- suchen. Dazu gehe
nen beweisen. Es gibt cber ¥ den Weg zuriick
auch einen wesengdi und Versuch es
leichteren und sicheren Weg = emeut.

L = Alles was Dich davon
abhdlt zum Avsgang zu
gelangen, ist die rofe.
Wache. Halte den Button 1
gedriickt und beweg Dich
auf den Feind 2u. Diese
Methode funktioniert zu
|edevhlen bei jeder

Wache.
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Folls og.;;aug;e
inz aulgefillt ist,
E:nnsl Du direkt
nach links weiterge-
hen. Andernfalls
gehe nach rechts,

Kletiere auf die zweite
und spring nach
rechts, um an die Ro;i:n
2u gelangen, Nun g
wieder zurick, denn jotzt
beginnt der Spafl.

2 Diese Rafion
stellt Deine ver-

Energie
visder bt

erhélst Dy noch
einen weiteren

nus,

Wenn Du an einem Spiegel
unhomr;s:d und Du Dein
Spiegelbild sehs?,spring
hindurch. Dein Spiegelbild
wird davonrennen, Du
wirst ihm spéiter ouf
ha}l.eren Ebenen noch ein-
mal nen. Wenn es
wuad!:%‘f ist, achte beson-

aut deine Boni.

NOVEMBER 1992 Sega Pro

Hier ist ein Getréink, welch-
s Deine Energie wieder
voll herstell. Am besten It
Du den Trank erst einmal
liegen und benutzt i
dann, wenn Du ihn drin-

Dieser Schalter ffnet
das Tor zum néich-
sen Level. Wenn Du
den Schalter einmal
aklviert hast, kannst
Dy nun den Level
verlossen.




Die lichen Platformen
8 s e it

" Deine Spriinge missen zeifich
! sehr gut abgesfimmt sein, um
Kollisionen mit den
Kronleuchtern zu vermeiden. Y e

R oy hat il

_, Kronleuchter sind

-f normalerweise
ungefahrich. Aber
diese her sind

4 todlich, se fllen

l Dir ouf den Kopf,

also aufgepoi

i iM k"— Deckenstiicken soll-

= Andiesen

test ?A lieber nicht
mit den Kopf
ansfofen.

b
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| DS
Auf ‘Soshaden O
Schléichter” wirst Du im

| Loufe des Spiels
mehrmals treffen. Er ist

ein Profi mit dem Sabel;
olso sei auf der Hut.

n
Schwerer, die des dheren in
solchen Gegenden erscheinen

DIE STRGEN VON
GOTHAM CITY

Dein turbogetunetes Batmobil hat nicht nur
die Eigenschaft, schnell zu fohren, es kann
sich sogar sebstindig gegen ungeliebte
Eindringlinge verteidigen. Behalte eine
groBere Anzah an Kanonen und sei
sparsam mit Deinen ‘Bat-Missiles” (femge-
lenkte natirlich), denn die wirst Du fir die
wirklich schwerbewaffeten Fohrzeuge
brouchen. Bevor Dy einfach drauflosspielst:
achte auch auf atmosphirische Stérungent!

o™

Es wird nicht mehr allzulange dauern, da wird auch ‘Batman Returns’ auf Deiner Spielkonsole erscheinen.
Wir geben Euch daher hier eine Lasungshilfe zum Orginaltitel. Die ersten zwei Level haben wir bewuBt
'ﬂ» weggelassen, da diese keine Erkldrung benitigen. Aber nichtsdestotrotz, hier sind die restlichen Level.

Hier gibt es nur einen einzigen Weg, Sind Dir die

um an dem Mauervorsprung vorbei o) aqusge-
2u kommen, Dein ‘Bat-Rope” st Dir == gangent Hier

on dieser Selle sehe hiffeichund  * 8 Do on:
erleichtert Dir den Aufstieg.

=0y
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Dieser Level ist sehr ahnlich zu dem
Rennen im Batmobil durch Gotham
City. Dieses mol muBt Dy nicht nur
Joker's Kumpanen vernichten, son-
dern auch die tédlichen Ballons, die
er Dir sindi in den Weg wirft.
Solltest Du versagen, wird Gotham
City zu einer Geisterstadt verfollen,
und D wirst verdammt bis in alle
Ewigkeit. Also, fang an und mach mit
den Gegnern kurzen Prozess, bevor
es zu spat fiir Dich ist.

80

et A RAN (15

SAG GUTE NACHT, JACK!

Willkommen in Joker' letzlen Versteck. Tief unter Gohom, auf geweihien Boden, Gothas einziger Kirche,
nimmt das Drama seinen Lau. Er it sehr schnellir sein Aller und hat eine Menge fodbringender Spielzeuge,
die er gerne an Dir ausprobieren méchte. Falls Du es schaffen sollfest, seinem Kugelhagel und seinen
Leuchibiilen auszuweichen, dann wird der Dank der Bewohner Gothams fir immer Dein sein.

Gl

i
|
4 !.e.e.!.!.s.;y

Diese aufilige
Minenfalle vird
l jeden sein blaues
Wonder erleben
lossen, wer hr 20
* nahe kommt.

A
.

T Diese Mine reagiert
wird explodieren,

T

A

3 Dervem]ckieed
Bomber ist wieder
"'i dal Komm nicht in
seine
Worfeifernung

Versuch hn zu
ignorieren

Lo
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- - ‘Wenn Du hier hine-
- " . infalst ist olles zu

& o o Do e
S i i l"' amnemmhder
® 8 - 14 %
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= 1 4F "';E Achte auf die fever-
Ty . [ " sp?‘iendznl)ml :
= i "‘Eﬁ Triff sie dreimol un
R | "' D kannst Dich von
Les ol o i hrem Kadaver ver-
* - o obschieden.
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WVWorschh aaws

In der néchsten Ausgabe von SegaPro findest Du all die
folgende und noch mehr:

Thunder Storm FX, Prince of Persia, Gods, Greendog, Side Pocket, Shining Force, Wheel of Fortune, Super Smash
TV, Team USA Basketball, Predator 2, Super High Impact, Super Smash TV, New Zealand Story, Super Monaco
GP 2, The Terminator...

Auch mit der zwéten Ausgabe bekommst Du ein geniales A-Z Heft mit Tips und Tricks zu den
beliebtesten Segasgelen. Kannst Du es Dir leiBten das zu verpassen?

SegaPro 2 ist am 27. November bei allen guten
Zeitschriftenhdndlern erhdltlich. LaB es Dir nicht verlorengehen!



“Ja gibt's denn sowas”,

ruft die bessere Hilfte

von Taz. “Jede Menge

Miuler zv stopfen und

nichts EBbares im Haus”. 2

Also schickt sie sofort B — FIQI' 5
ihren liebevollen Ehemann auf einen kleinen b o
Einkaufsbummel. Aber Taz ist jo nicht blade, ¢ \ ) /\ 7
scheBich hat or dio ganze Kohle n der Tasche ; ] ﬂ
nd kann sich jetzt auf die Suche nach dem
Riesenei machen, von dem er schon whv‘l:l i o § -
ehort hat. “Damit miiBte meine Brut doch fiir '
g Wochen auskommen”, denkt er bei sich, “und GAME

zeitig meiner Alten das Maul stopfen”. - ez 5 ’. OVER b

Und jetzt steht der hungrige Taz vor dem S
Riesenei und gleich steht ihm eine SCREENS

Rieseniiberraschung ins Haus...

Was zum Teufel
ist hier los? Das Ei
bewegt sich.

/' Ich glaub, mich
tritt ein Pferd!

Endlich steht Toz vor dem Ziel seiner
Wiinsche, dem Riesenei. Aber was ist
das? Das Ei bewegt sich — was kann da
bloB drin sei

Taz kann es nicht fassen.

in Riesenei ir jede

Menge Frithstiick und dann

lebt im Ei ein kleiner Vogel. Er hat
einen Riesenhunger und seine
Frav liegt ihm noch mit ihrem
Gemecker in den Ohren ~ Mann
oh Mann, was kann ein verant-
wortungsvoller Papa blof
‘machen, um seine Kinder
sattzukriegen?

Na jo, zm Teufel
damit. Der Kleine sieht ja ganz

Familie aufgenommen.

= —
> Hatirgend
jemand Appetit
auf gebratene
Ente?

The End
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ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN
UNABHANGIG VON DER BE§TELLTEN STUCKZAHL

DASSUP 1
- MOGEL-MODUL

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
MODUL FUR MEGADRIVE™, SUPER NES™ UND GAMEBOY™

W ACTION REPLAY ist eine neue
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange-
lerhg(, um den Benulzer die Anderung
der zu 6
so dass man seine Lieblingsspiele bis
zum Ende durchspielen kann.
B Durch den einzigartigen "GAMETRAINER"
ist es méglich, Level zu spielen, die man
) zuvor noch nie gesehen hat. Sie kénnen
Ihre eigenen Parameter finden fiir mehr
Power, Energie, Treibstoff, unendliches
Leben, usw.
B Mit ACTION REPLAY llnden Sle Ihre
eigenen neuen
schnell. Diese ist das Modul, das von
Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt
wird.

M SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
MODUL ist es méglich, amerikanische Spiele
auf lhrer Konsole ei

Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!

B MEGADRIVE Version von'ACTION REPLAY

funktioniert als Adapter fiir japanische Spiele.

Hierdurch ist es méglich, japanische Spiele

auf lhrer Konsole ei

B Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist

es moglich, die neuesten Splele solort nach

deren 2u

B ACTION REPLAY ist sehr einfach in der
Keinen

Wer ein Spiel spielen kann, kann

auch ACTION REPLAY einsetzen. Alle Eingah

werden uber den Joysh:klpad eingegg

™ Goo31 WA

61359 § 66010
W 60000 ¥ 00000 W
| e —
N,

“SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE \WARENZEICHEN % WICHTIG
"NINTENO', "GAMEBOY" & "SUPER NES'"SIND EINGETRAGENE W, ACTION REPLAY. 87 NiCHT
ENTWICKELD, WIRD NICKT
HENGESTELLT UND VERTRIEGEN
DURGH NINTENDO IN

ODER SEGA ENT. (10,

DATAFLASH GMBH |

WIE BESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN!
TELEFON [24 STUNDEN SERVICE]

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 43 STUNDEN LIEFERBAR....

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
FAX 02822 68547

4240 EMMERICH
WASSENBERGSTR. 34




"HED

Einer kommt
selten allein.

Are you ready? Habt Ihr Sonic, the Hege-
hog, schon geschafft? Oder er Euch? Wie
dem auch sei: Jetzt ist sie da, die Riick-
kehr des irren Igels. Aber das Gliick

kommt selten allein. Sonic hat jetzt einen

Freund. Ratet mal, wer zum Spielen
kommt. Fiir doppelte
Action ist gesorgt. Mehr
verraten wir " erst beim
nachsten Mal.

Und inzwischen?

Uben, iiben, iiben!

SEGA

Der Bessere gewinnt.
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